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TWITTER’DA ELON MUSK RUZGARI

Kerem Yurdusever

Elon Musk, Twitter’i satin alip ipleri tamamen eline aldi ve sosyal medyada yeni bir boyut
acildi. Twitter’1 farklilastirmak isteyen Elon Musk, kullanicilari her gegen giin sasirtiyor.
Sosyal medya kullanicilari, Twitter’da yeni bir ¢agin agildigini ifade ediyor.

Hem Tesla hem de SpaceX sirketlerinin CEO'su olarak, teknoloji diinyasinda inovasyonlari ve ileri
teknolojileri takip eden bir lider, diinya genelinde popiiler olan bir i insani ve girisimci olan Elon
Musk, Twitter’i 44 milyar dolara satin alarak girisimlerine bir yenisini daha ekledi.

Musk'in Twitter hesabi, 100 milyonu asan takipgisi ile oldukga etkili bir platformdur. Musk, Twitter'da
cesitli konularda paylasimlar yaparak takipgileriyle etkilesime girer. Ancak son zamanlarda, Musk'in
Twitter'da yaptigi bazi degisiklikler tartismalara neden oldu.

Musk, Twitter hesabinin biyografisinde "Tesla CEOQ'su" yerine "Meta CEO'su" yazdi. Bu degisiklik,
Musk'in Meta adl sirketi icin hazirhk yaptigina dair spekiilasyonlara neden oldu. Meta, Facebook'un
yeni adidir ve Musk'in bu sirketle bir iliskisi olduguna dair iddialar ortaya ¢ikmisti. Ancak Musk,
sonradan yaptigl agiklamada bu degisikligin bir sakadan ibaret oldugunu ve Tesla CEQ'su olarak
kaldigini belirtti.

ELON MUSK’IN TWITTER UZERINDEN REKLAM iLETiSimi

Musk'in Twitter'da yaptigi degisiklikler ve katkilar da oldukca dikkat cekici. Ornegin Musk, Twitter
hesabi Gzerinden sirketlerinin tanitimini yaparak, yatinmcilarin dikkatini ¢ekiyor. Ayrica, Tesla'nin
Urettigi elektrikli araclarin 6zelliklerini ve avantajlarini da sik sik paylasiyor.

Bunun yani sira, Musk Twitter'da ¢evre konularina da sik sik deginiyor ve insanlari ¢cevre dostu triinler
kullanmaya tesvik ediyor. Ayrica, Mars'a yapmay! planladigi seyahatler hakkinda da takipgilerini
bilgilendiriyor. Bu paylasimlari ile etkilesimi de artmaya devam ediyor.

TWITTER’'DA DEZENFORMASYON’A CARE BULUNABILIR Mi?

Twitter, kullanicilarina mesajlarini paylasma ve bilgi alisverisi yapma imkani saglar. Ancak, bazen
yaniltici veya yanlis bilgiler de ortaya cikabilir. Elon Musk, Twitter'da genis bir takipgi kitlesine sahip
oldugu icin, yaniltici bilgilerin 6niine gegebilir veya dogru bilgiyi yayabilir. Bununla birlikte,
dezenformasyonun 6niine gecebilmek icin sadece bir kisinin cabasi yeterli olmayabilir. Dogru bilginin
yayilmasi icin toplum olarak daha bilincli davranmak gerekiyor.

Elon Musk bir réportajinda 'Twitter'i 'ileri diizey bir haber kaynagi' olarak tanimladi ve sosyal medya
platformunda kendisinin yer almasinin nedeni olarak, insanlarin SpaceX'in calismalari ve hedefleri
hakkinda bilgi sahibi olmalarini istemesini gosterdi. Musk, insanlarin Twitter'daki yanhs bilgileri
diizeltmesi ve yanlis anlamalari acikliga kavusturmasi gerektigini belirterek, twitter'daki yanlis bilgileri
dizeltmek icin bu platformda yer aldigini séyledi.



Son yillarda sosyal medya kullanimi hayatimizin vazgegilmez bir pargasi haline geldi. Ancak, sosyal
medyanin kullanimiyla birlikte bazi riskler de ortaya ¢ikiyor. Ogr.Gér. BILGE CETIN, iletisimde sosyal
medyanin roliine iliskin agiklamalarda bulundu.

ILETiISIMDE SOSYAL MEDYANIN BUYUK BiR ROLU VAR

Sosyal medyanin iletisim yoniine vurgu yapan Bilge Cetin, “Sosyal medya, iletisim teknolojilerinin
gelismesi ile hayatimizin vazgegilmez bir pargasi haline geldi. Kullanicilarina genis bir ag saglayan
sosyal medya hem bireylerin hem de kurumlarin iletisim ihtiyaglarini karsilamalarina olanak sagliyor.
Twitter, diger sosyal medya platformlarindan farkli olarak kisa ve 6z mesajlarla iletisimi hizlandiriyor.
Karakter sinirlamasi sayesinde, kullanicilar kisa ve 6z mesajlar paylasarak hizl bir sekilde iletisim
kurabiliyorlar. Ayrica, Twitter'da konular ve etiketler lizerinden kolayca arama yapmak mimkin” dedi.

TEKNOLOJI iLE SOSYAL MEDYA NE TUR DEGISiKLIKLERE UGRAYABILIR?

Elon Musk ve teknoloji iliskisine vurgu yapan Bilge Cetin, “Sosyal medya kullaniminin gelecegi,
teknolojinin gelisimi ile siirekli degisen bir alan. Ozellikle yapay zeka ve otomasyon teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte, sosyal medya platformlari daha da gelisecek ve kullanicilarin iletisim ihtiyaglarina
daha iyi yanit verecek. Elon, Twitter'i sadece bir sosyal medya platformu olarak gérmiyor. Onun i¢in
Twitter, dogrudan hedef kitleye ulasabilmesi ve diinya genelinde etkili bir sekilde iletisim kurabilmesi
icin bir arag. Ayrica, Musk, Twitter izerinden takipgileriyle etkilesimde bulunarak onlari daha yakindan
taniyor ve gesitli konulardaki fikirlerini paylasiyor” diye konustu.

ELON MUSK’IN TWITTER’DA YAPTIGI PAYLASIMLARIN ETKiSi NEDIR?

Bilge Cetin, Elon Musk’in Twitter’da yaptigi paylasimlarin etkisinin blyik oldugunu belirterek,
“Ozellikle, Tesla hisseleri tizerindeki etkisi géz ardi edilemez. Musk, Twitter izerinden yaptig
acitklamalarla, sirketin gelecegi hakkinda ipuglari veriyor ve bu da yatirimcilarin Tesla hisselerine olan
ilgisini artirtyor. Ayrica, Musk'in Twitter'da yaptigi paylasimlar, ¢esitli konularda tartisma yaratarak,
diinya genelinde genis kitleler tarafindan konusulmasina neden oluyor” ifadelerini kullandi.

KULLANICILAR, ELON MUSK’IN TWEETLERINE NASIL YAKLASMALI?

Elon Musk’in paylasimlarina elestirel géz ile bakilmasini belirten Cetin, “Sosyal medya kullanicilari,
Elon Musk'in Twitter'da yaptigi paylasimlara elestirel bir sekilde yaklasmalilar. Musk'in yaptig
actklamalarin, sirketin gelecegi ve yatirimcilarin kararlari izerinde etkisi oldugu unutulmamali. Ayrica,
Musk'in Twitter'da yaptigi paylasimlarin yanhs anlasilmalara ve tarismalara neden olabilecegi de g6z
onilinde bulundurulmal” dedi.



SINEMA ENDUSTRISINDE YENi AKTOR: SANAL GERCEKLIK TEKNOLOJiSi

Kerem Yurdusever

Sanal gergeklik teknolojisi, sinema endiistrisinde giderek daha fazla kullaniimaya baslad..
Bu teknoloji sayesinde, seyirciler filmlerin igcine girebilir ve olaylarin tam ortasinda
hissededbilirler.

Bilgisayar teknolojisi yardimiyla olusturulan ve kullanicinin gergek diinyada degilmis gibi
hissetmesini saglayan teknoloji, sanal gerceklik diye adlandirilir. Bu ortam, simiile edilmis bir
haldedir. Kullanicinin duyularina (gérme, isitme, dokunma, vb.) uygun olarak hazirlanan bu
teknoloji, gozlikler, veri eldivenleri ve hareket yakalama sensérleri gibi cihazlarla
deneyimlenebilir.

Sanal gerceklik; egitim, eglence, saghk, mihendislik ve askeri alanlarda kullanilir. Bu teknoloji
sayesinde, kullanicilar gercek diinyada mimkiin olmayan deneyimler yasayabilirler.

SINEMADA YENi BiR CAG BASLIYOR

Filmlerde sanal gergeklik teknolojisinin kullanimi, sinema diinyasinda yeni bir cagin
baslangicina isaret ediyor. izleyiciler, artik sadece bir film izlemekle kalmiyor, ayni zamanda
film icinde bir yolculuk yapiyorlar. Bireylerin filmlerden veya dizilerden daha fazla etkilesim
ve duyusal deneyim yasamasini sagliyor.

FILMLERI GERCEK ANLAMDA HiSSETMEK

Sanal gercgeklik teknolojisi ile ¢ekilen filmler, izleyiciye gercekgi bir deneyim sunar. Filmlerdeki
sahneleri izleyiciler, 360 derece kamera agilari sayesinde tamamen farkl bir perspektiften
gorebilirler. Bu, filmin siradan bir izleme deneyiminden daha fazlasi oldugu anlamina gelir.
Bazi filmler, sadece sanal gergeklik teknolojisi ile ¢ekilmistir. Bu filmler, izleyicilere filmin
icindeymis gibi hissettirir ve birinci kisi bakis acisiyla ¢cekilen sahnelerle daha da gergekgi bir
deneyim sunar.

UNLU YONETMENLER iLK ADIMI ATTI BiLE!

Steven Spielberg'in 2018 yapimi Ready Player One filmi, bilim kurgu ve macera tirlerinin
birlesimi ile izleyicilere sanal gerceklik diinyasinin kapilarini aralayan bir film olarak karsimiza
cikiyor. Filmde, karakterler kendilerini bir sanal gerceklik diinyasinda buluyorlar ve bu
diinyada gercek hayatta yapamayacaklari seyleri yapabiliyorlar. Bu teknoloji sayesinde
izleyiciler, karakterlerle birlikte hareket edebiliyor ve adeta filmi yasiyor.

Sinemada sanal gergeklik ve bu teknolojinin gliniimiizdeki kullanimiyla ilgili, gériintii
yénetmeni Turhan Yavuz bazi agiklamalarda bulundu.



BiZE SANAL BiR DUNYA SUNULUYOR

Sanal gerceklik teknolojisi ile bizlere sanal bir diinyanin sunuldugunu belirten Yavuz Turhan,
“Sinema basitge soyle ¢alisir: bir seyler ¢ekeriz, kurgulariz, mizik ekleriz ve sonra seyircilere
yansitiriz. Ancak aslinda durum bdoyle degil. Sinema, endistriyel bir kurumdur. Bu isin iginde
olanlar bliyuk paralar yatirir ve kazanir. Sinemanin ilk gikisindan bu yana goriintiler ekranlara
yansitilir. Ancak bu gorintiiler ne kadar gercekgidir? Kamerayla ¢ekilen seyler gercektir,
cevre ve insanlar gibi. Ama sahneye yansitilan gorinti gercek degildir. Bu bir sanal
gorintidir ve elle tutulamaz. Bize sunulan diinya, bizim algilamamiz igin yaratilir. Anlatilan
hikayeye inanmamiz beklenir. Sinemacilar hem ticari hem de insanlari etkilemek igin
cahsirlar. Bir filmi izledikten sonra herkes kendi sekilde anlam gikarir ve bu degistirilemez.
Sinemacilarin ticari ve insanlari etkileme amaci vardir. izledigimiz Amerikan filmlerinin ¢cogu,
kendilerinin propagandalarini yansitir. Ayrica iyi de para kazanirlar. Bir yandan da izleyiciye
yapay kiltir asilanir” ifadelerini kulland.

SANAL GORUNTUYU GERCEK GiBi ALGILIYORUZ

izleyicilerin sanal goériintii ile gercek goriintiiyii ayirt edemedigini vurgulayan Yavuz, “Avatar,
bircogumuzun izledigi bir film. Filmin %65'i sanal goriintilerden olusuyor. Ancak karakterleri gergek
bir kahraman olarak goriyoruz, sanal olarak degil. Filmde, emperyal bir diinya mevcut ve diinyay!
kurtarmak igin secilen kisi tekerlekli sandalyede olan bir karakter. Ylriyemeyen Jake karakterimiz,
Avatara doniistiikten sonra kosmaya baslar ve sanal bir ortamda hareket eder. ilk yaptigi hareket, bizi
inandirmak icindir ve kosarak gergeklestirir. Yani insancil bir hareket vardir. Bu da sanal bir gériintiiyu
bile gercek gibi algilamamizi saglar” dedi.

iNSANIN EN BUYUK ZAAFI, ZARAR GORME KORKUSU

Sanal ortamdaki karakterlerin gercek diinyadaki insanlar gibi zarar gormeyeceklerini ifade eden
Yavuz, “insanlarin en biiyiik korkularindan birisi zarar gérmektir. Sanal ortamdaki karakterler gercek
diinyadaki insanlar gibi zarar gormezler. En dikkat ¢ekici farkliliklardan birsi de bu. Gliniimuze kadar
bircok sanal karakterlerin oldugu filmler ¢ekildi ve bu sayi artarak devam ediyor. Terminatér'den,
Matrix'teki karakterlere kadar birgok 6rnek mevcut. Bir film ¢ekerken en biyik zorluk oyuncularin
performanslarini ydnetmektir. Kamera karsisina gectiklerinde, onlarin oynayabilecekleri bir ortam
hazirlamak gerekiyor. Oyuncularin psikolojik durumlari ve fiziksel dayanikhliklari da dnemli bir faktor.
Ornegin, cok soguk bir ortamda veya asiri sicak bir ortamda bir oyuncunun performansi etkilenebilir.
Ayrica, bazi fiziksel eylemler (6rnegin, bir binanin tepesinden atlamak) gercekgi bir sekilde
yapilamayabilir. Ancak, sinema sanal karakterlerle birlikte bu engelleri asarak ilerliyor. "Sinemadaki
anlati" degisiyor ve artik gercek olmayan hikayeler gercek olmayan oyuncularla anlatilabiliyor. Bu
sanal oyuncular, ydnetmenin istedigi her seyi yapabilen, inanilmaz bir hayal gtici kullanimi sunan bir
firsat sunuyor senaristler ve yonetmenlere” seklinde konustu.



YAPILMASI GEREKEN HER SEY SINIRSIZ

Teknolojinin hizla gelismesinin ardindan sinemada hayal edilen her seyin yapilabilecegini vurgulayan
Turhan Yavuz, “Steven Spielberg, Jurassic Park filmiyle birlikte gercekisti filmler yapma konusunda
Un kazanmistir. Ready Player One filmi ise yeni bir boyuta gecerek izleyicileri sanal bir diinyanin igine
cekmektedir. Filmdeki karakterler VR gozlikleri kullanarak sanal bir boyuta gecerler ve hikaye orada
gelisir. Bu sayede izleyiciler de karakterlerle birlikte sanal diinyanin iginde yer alirlar ve tamamen
olayin igine girerler. Sanal gerceklik teknolojisiyle birlikte sinema da yeni bir boyuta gegiyor. Artik
dekorlar, film icinde kullanilan esyalar ve oyuncular tamamen sanal olarak olusturulacak. Bu sayede
bircok maliyet diisecek ve hayaller gercege donlisecek. Sinema, tamamen sanal olarak
ilerleyerek izleyicilere daha gergekgi bir deneyim sunacak. Bu gelismelerle birlikte, sinemanin gelecegi
bu yonde ilerliyor” dedi.

RiSKLi BiR NOKTA VAR!

Sanal teknolojilerin risklerinin de olduguna dikkat ¢eken Yavuz, “Arttirilmis gercgeklik teknolojisi
sayesinde, sanal ve gergek gorintiler bir arada kullanilarak yeni bir deneyim sunulmaktadir. VR
gozliikler ise bu deneyimi daha da gercekci hale getirir. Gozllkleri takarak filmin igine girer ve aktif bir
oyuncu olarak hareket edebiliriz. Ancak, bu durumda yénetmenin anlatmak istedigi hikayeyi kagirma
riski de bulunmaktadir. Birden fazla olaya ayni anda odaklanmak zor olabilir. Bu nedenle, VR
sunuculari genellikle kisa filmler yapmaktadir. Uzun filmler, izleyicilerin oryantasyon sorunu
yasamasina neden olabilir ve zararl olabilir. Sony'nin bir mihendisiyle yaptigimiz gériismede, "biraz
duramaz misiniz" dedigimizde bize "asla duramayiz, bitiin ilerlemeleri takip etmeliyiz" cevabini verdi.
Sinema, gelisen teknolojiyle birlikte artik eskisi gibi olmayacak” ifadelerini kullandi.

DUSUNCELERINIZi ASLA SINIRLAMAYIN

Senarist adaylarina seslenen Yavuz, “Eger senaryo yazmakla ilgileniyorsaniz, hayal glicinizi
kullanmaktan ¢ekinmeyin. Yeni teknolojilerle birlikte yapamayacagimiz hicbir sey yok. James
Cameron'un bir s6zii vardir: "Sinemada yapilamayacak hicbir sey yok." Bu nedenle, filmlerinde hep
deneyimler yapmis ve basarili olmustur. Artik mekanlari ve karakterleri tasarlamak i¢in sanal ortamlar
kullanabiliyoruz ve senaryolar tamamen hayal Grini olabilir. TUm bunlar, izleyicileri tamamen filmin
icine ceker. Ancak, dnemli bir nokta var: karakterlere insancil dokunuslar vermemiz gerekiyor. Bunu
yaparsak, izleyiciler empati kurabilir ve filmin icinde hissedebilirler” diye konustu.



BiLGININ GUCUNU ELDE ETMEK: iKiNCi BEYiIN NOT SiSTEMI

Kerem Yurdusever

Son yillarda dijital ve geleneksel medyada karsimiza ¢ikan bir¢ok bilgi ve haber arasinda
o6nemli bilgileri hatirlamak ve kaydetmek zorlasiyor. Bu durumda, insanlarin 6nemli bilgileri
not alarak hatirlamalari daha da 6nem kazaniyor. Ancak bir¢ok insan, yogun is temposu ve
diger giinliik zorluklar nedeniyle not almaya zaman ayiramiyor veya bu konuda dogru
teknikleri bilmiyor.

Teknolojinin gelismesi ile not almak artik daha kolay hale geldi. Birgok kisi, geleneksel kalem ve kagit
yerine dijital not almayi tercih ediyor. Bu amagla kullanilabilecek birgok uygulama mevcut. Evernote,
Notion ve Google Keep gibi popliler uygulamalar, notlarinizi organize etmek ve farkli kategoriler
altinda saklamak icin ideal secenekler sunuyor. Fakat bu uygulamalar, bazi kisileri yeterince tatmin
etmeyebilir veya farkl yontemler aramaya itebilir.

BiLGi FIRTINASINDAN SAG CIKMAK MUMKUN mU?

Kisisel Bilgi Yonetimi, modern diinyada giderek dnem kazanan bir konudur. internet ¢caginda siirekli
olarak maruz kaldigimiz bilgi bombardimani, bizi dogru bilgiyi bulmak igin ciddi bir ¢caba sarf etmek
zorunda birakiyor. Bu noktada; kisisel bilgi yonetimi, dogru bilgiyi toplamak, filtrelemek,
siniflandirmak ve yonetmek icin bir dizi ara¢ ve yontem sunuyor. Bu yontemler sayesinde, bir kisi
kendi ikinci beynini insa edebilir ve her zaman ihtiyaci olan bilgiye hizlica erisebilir.

Bu konuda yapilan ¢alismalar, dogru bilgiye hizh bir sekilde erisebilmenin 6nemini vurguluyor. Bu
nedenle, kisisel bilgi yonetimi konusuna daha fazla Gnem vermek, bilgiye hizlica erisebilmek icin kendi
ikinci beynimizi olusturmak icin 6nemlidir.

DiJITAL CAGDA NOT TUTMANIN YENi YOLU

ikinci beyin ile not tutma tekniginin temeli, sistem teorisi kurucusu Russell L. Ackoff'un fikirlerine
dayaniyor. Ackoff, yeni baglamlar kurarak ve sinir aglari gibi yeni fikirler saglayarak, bilgi ydonetimindeki
sistemleri gelistirmeyi amacglamistir. Bu nedenle, ikinci beyin ve not alma teknikleri, Ackoff'un sistem
teorisi yaklasimini temel alarak, bilgiyi daha verimli bir sekilde yonetmeyi amaclar.
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TUKETIM ENTEGRASYON IKINCI BEYIN

kitaplar Readwise Roam research

makale Instapaper Obsidian

tweet Logseq
film Tana

podcast
youtube

Funnel Kafasi ve Funnelepic LLC Kurucusu Emre Doganer, ikinci beyin olusturma siireciyle ilgili bazi
aciklamalarda bulundu.

ESKi NOT SiISTEMINizi COPE ATIN

Eski not sisteminin yetersiz ve zaman kaybi oldugunu belirten Emre Doganer, “Yillardan beri
kullandigimiz bazi not teknikleri bulunuyor, bunlardan bazilari ne kadar bize fayda saglasa da yeni
tekniklere ve teknolojinin bize verdigi imkanlara ayak uydurmamiz gerekli. ikinci beyin olusturularak
tutulan notlar, daha akilda kalici kivamda. Bu sebeple notlari bu sistem ile almak hem vakitten
kazandiriyor hem de akilda kalici oluyor” dedi.

iKINCi BEYIN NOT SiSTEMi NASIL CALISIR?

Not sisteminin ¢alisma sekli hakkinda bilgi veren Doganer, “ikinci beyin not sistemi, bilgi toplama ve
organizasyon icin birgok arag ve yontem kullanir. Bu araglar arasinda not alma uygulamalari, dijital
belge yonetimi sistemleri, fikir haritalari ve ginlik tutma uygulamalari bulunur. Bu araglar, bilgileri
diizenlemek, kategorize etmek ve ilgili kaynaklari kolayca bulmak i¢in kullanilabilir. Bu yeni not alma
tekniginin temelinde Gg kural yer aliyor: bilingli tiiketim, baglam kurma ve liretim. Slrec ise li¢
safhada gergeklesir: tiiketim, entegrasyon ve ikinci beyin olusturma asamasi. Tiketim kismi genellikle
glnlik hayatta karsilastigimiz iceriklerden olusurken, entegrasyon, ikinci beynimizi olusturan not alma
uygulamalari arasinda baglanti kurmamizi saglar. ikinci beyin safhasinda ise, notlar arasinda baglanti
kurarak, ayni beyin gibi calisan not alma uygulamalarini kullanmamiz gerekiyor” diye konustu.



KULLANILACAK COK FAZLA UYGULAMA VAR

ikinci beyin not sistemi uygulamalariyla ilgili bilgi veren Emre Doganer, “ikinci beyin not sistemi icin
kullanilabilecek birgok arag ve uygulama mevcuttur. Bu araglar arasinda Roam Research, Obsidian,
Evernote, Notion ve OneNote gibi popiler not alma uygulamalari bulunur” dedi.

DUSUNEREK NOT ALMALIYIZ

Not alirken diisiinmenin 6nemini vurgulayan Emre Doganer, “Diger not alma teknikleri genellikle
emek vermeden, diisinmeden ve damitmadan bir not alma tarzi igerirken, ikinci beyin not sistemi
bireyin daha fazla distinerek, baglantilar kurarak ve filtreden gegirerek not almasini saglar. Bu
teknikte, kisisel bilgi ydonetimi igin daha etkili bir sistem olusturmak amaciyla, bilgileri dogru sekilde
diizenlemek, kategorize etmek ve glincellemek 6nemlidir” ifadelerini kullandi.



Sismik izolatérler Deprem Sarsintilarinin Yiizde 80’ini Azaltiyor
Alihan Gok

Sismik izolator, Kahramanmaras Pazarcik 7.7 ve Elbistan merkezli 7.6 biiyukliiglindeki
depremlerin 10 ilde biiyiik yikimlara sebebiyet vermesi sonucu tekrardan giindem konusu
haline geldi. Binalarin depreme dayanikliigini arttirmak amaciyla tercih edilen sismik
izolator, yeni yapilan apartmanlarda ve devlet binalarinda sik sik karsimiza ¢ikmaya basladi.
Gelen sarsintinin yiizde 80’lik bir kismini azaltan izolatérler, pas, nem veya giines isinlari gibi
yipratici durumlara karsi korunakl olup 60 yil kadar kullanilabiliyor.

Kahramanmaras merkezli yasanan ve 10 ili etkileyen yikici depremin ardindan yeni veya mevcut
binalarin depreme ne kadar dayanikli oldugu sorusu kamuoyunun giindeminde ilk sirayi aldi. Binalarin
glvenilirligine yonelik agiklamalarda bulunan uzmanlarin 6nerilerinin arasinda sismik izolator
uygulamasi bulunuyor.

Sismik izolator Nedir?

Yasanacak olan depremlere yonelik gelistirilmis basit ancak etkisi fazla olan sismik izolator, yapiyi yikici
bir depremin etkilerinden koruyor.

Yapi icerisinde sistemin uygulanmasina musait betonarme perdelere, kata ve kolonlara yerlestirilerek
deprem ile yapi arasindaki baglanti kesiliyor ve yasanan deprem aninda izolatorler, yatay yonde hareket
ederek blyiik salinimlar halinde, gelen sarsintinin gliciinli emerek bina icerisindeki kisilerin neredeyse
hissetmeyecegi kadar bir etkiye sahip oluyor.

Normal sartlarda bir yapi kendi agirliginin onda biri kadar agirlik tasiyabilmekte ancak sismik izolator
sisteminin kullanildig1 yapilarda bu degerlerin lzerine ¢ikabiliyor.

Gelen sarsintinin yiizde 80’lik bir kismini azaltan izolatorler, pas, nem veya giines isinlari gibi yipratici
durumlara karsi korunakli olup 60 yil kadar kullanilabiliyor.

Sismik izolatorler Nasil calisir?

Sismik izolatorlerin nasil calishgina dair bilgiler aktaran Dokuz Eyliil Universitesi (DEU) Jeofizik
Miihendisligi Emekli Ogretim Uyesi Prof. Dr. Mustafa Akgiin, binanin zemine sabitlendigi vakit direkt
olarak bina ve zeminin ortak hareket ettigini bu sebeple zeminden alinan enerjinin atilincaya kadar
sallanmanin strdigind belirtti. Akgiin, sallanma esnasinda esnekligini kaybeden binanin yikildigini
ancak izolatoér denilen sistemi tipki araba amortisérlerinde kullanilan sisteme benzeterek, yayl bir
sistemle zeminden binanin ayrildigini soyledi. Konusmasinin devaminda Akglin, zeminden gelen
enerjinin izolatorler yardimiyla kontrolli bir sekilde binaya gectigini aktardi.

Sismik izolatorler, Yapilara Sonradan Eklenebilir mi?

Prof. Dr. Akglin, izolatér sisteminin dogru uygulanmasi durumunda biylk bir oranda yapinin
korunduguna degindi ancak sonradan insa edilen yapilarda sismik izolatériin kolonlarin kesilerek
arasina konulacagindan dolayi maliyetinin yiksek olacagini da vurguladi.



Yazilim Bilmek Cok Para ve Garanti is mi Demek?
Alihan Gok

Hayatimizin her noktasi dijitallesti. Bilgisayarlar, cep telefonlari, tabletler ve ne kadar
elektronik cihaz varsa bunlarin galismasini saglayan temel faktér yazilimdir. Covid-19
pandemi déneminde etkisiyle dijitallesme anlaminda biiyiik bir artis yasandi.

Dijitallesmenin getirisi tabi ki yazihmlara olan ihtiyaci arttirdi. Universiteye yeni adim atacaklar bile
yazilima yonelik bir egitim almayi disir hale geldi. Bunlarin yani sira akademik bir egitim istemeyip
sadece kendi ¢cabaslyla ve disaridan alacagi egitimlerle sektorde bulunmak isteyen genis bir kitle var.

Sonu bulunmayan, siirekli gelisen yazilim sektoriind, kariyerine lisede baslayip strekli proje gelistiren,
simdilerde ise 6zel bir firmada profesyonel olarak Jr. Full-Stack Software Developer olarak ¢alisan Umut
Can Arda ile konustuk.

Sizi biraz taniyabilir miyiz?

Yalova Universitesi bilgisayar programciligi mezunu oldugunu, 6 yillik kariyerinin 4 yili egitim, kisisel
projeler gelistirmek ve start-up projeleri izerine gectigini, son 2 yilinda ise profesyonel olarak ¢alisan
bir yazilimci oldugunu belirten Umut Can Arda, her ne kadar yazilim (zerine egitim alsa da kendisini
alayli olarak tanimliyor. Sebebini ise tniversitede aldigi bilgileri profesyonel is hayatinda kullanmadigini
ve ilk ise basladiginda Gniversite mezunu olmadigindan ayni sekilde lise zamaninda da kendi kendini
gelistirdigini bundan dolayi alayli bir yazilimci oldugunu ifade etti.

'Pilot olmak istiyordum...’

Arda, kiiclk yaslarimda pilot olmaya karar verdigini ancak lunaparkta gecirdigi bir kaza sonucu
doktorlarin, bu meslegi icra edemeyecegini soyledi. Altinci siniftan, sekizinci sinifa kadar evdeki
bilgisayariyla donanimsal olarak icli disli ilgilenmeye basladigini aktaran Arda, liseye gectigim zaman ise
yazilima olan merakimdan dolayr meslek lisesini tercih ettim. Pilot olamamasindan dolay! yazilima
yonelmek durumunda kaldigini ifade etti.

’Evden alinacak egitimlerle de yazilimci olunabilir...

Yazilimi kiltlrel derslerden ayirarak alayli bir edebiyat 6gretmeninin veya avukatin bulunamayacagini
belirten Arda, yazilimda bir kisinin akademik egitim almadan evden alacagi egitimlerle de yazilimci
olabilecegini vurguladi. Alayh yazilimcilar ile akademik egitim almis yazilimcilar arasindaki temel farkin
mihendislik oldugunu belirten Arda, yazihm icin bir kisiye ulasmanin kolay oldugu ifadelerinde
bulundu. Arda, sirketler giris seviyesi bir eleman alacaklari zaman genel olarak akademik egitim almis
ve deneyimi fazla kisileri sectigini bundan dolayi alayllarin bir tik geride kaldigini belirtti.

"Yazihmcilar daha iyi hayat sartlari igin yut disina gidiyor...”

Yurt disina yazilimcilarin genel gitme sebeplerini para, refah ve Tirkiye’de olmayan seyler icin gittiklerini
soyleyen Arda, yurt disinin sunmus oldugu imkanlar, firsatlar ve farkli kdltir oldugunu belirtti.
Turkiye’deki ekonomik, sosyal, politik, cografi gibi pek etkinin oldugunu belirtti ancak asil sebebin
kariyer, referanslar, daha iyi hayat sartlari icin yazihmcilarin yurt disina yonelmeyi tercih ettigini
soyleyen Arda, yut disina gitmek istemesindeki sebebi farkh kiltiir gormek, farkli hayat yasamak, farkli
insanlar tanimak, referanslar ve dil 6grenmek istedigini ancak hayatin ne getirecegini bilmediginden
Ulkesine tekrardan donmek istedigini belirtti.



‘Kapal kadinlarin ise alinmadigi zamanlarin veya muhafazakar yerlerde kisilerin dini bakis
acilan yiiziinden ise alinmadigi gibi ayrimciliklar var...’

ik ise girdigi zaman calistigi firma icin sansh oldugunu ciinkii hatalari tolere edebildigi sdyleyen Arda,
az kurumsal olan firmalarda mesai Ucretlerini vermeme, maas konusunda Ucreti tam édememe gibi
kisiden faydalandigini soyledi. Bazi sirketlerin bos pozisyonlarina giris seviyesi yazilimcilari atayip diistik
maaliyetle ucuz is gliclinden faydalanmak istediklerini belirtti. Sirkete ilk isine baslamis bir yazilimci
daha cok cabalayacagindan ve daha cok calisacagindan, bununla beraber yeni bir ortama girdiginden
sesinin de az cikacagl icin kolay bir sekilde faydalanilabilecegini soyleyen Arda, kapali kadinlarin ise
alinmadigi zamanlarin veya muhafazakar yerlerde kisilerin dini bakis agilari yliziinden ise alinmadigi gibi
ayrimciliklarin oldugunu aktardi.

’Yazilim sektériiniin yiizde altmighk bir kismi ya uzaktan ya da hibrit modeline dondii...’

Evde galismanin kendisi i¢cin daha verimli oldugunu belirten Arda, odak, kontrol, sessizlik, rahatlik gibi
durumlarin kolay saglanabilmesinden ve mekan zorunlulugu olmadigindan kisiye ozgurlik sagladigini
soyledi. Kendisi lizerinden sirketlerin uzaktan ¢alismanin kazandirdiklarina deginen Arda, yol parasi, ofis
ici yeme, icme giderleri, ge¢ kalma problemi gibi durumlarin olmadigina degindi. Arda, uzaktan
¢alismayla saati saatine ¢alisildigini belirtti. Yazilm sektoriiniin ylzde altmishk bir kisminin ya uzaktan
ya da hibrit modeline dondiigiini aktaran Arda, ofis ortaminin kisiyi sosyallestirdigini soyledi.

‘Tiirkiye’de kaliteli kod yaziliyor ancak proje gelistirme bazh bakildiginda sinifta kaldik...”

Turkiye’de yazilim giin gectikce gelistigini, nifusun gen¢ olmasi ve pandemiyle birlikte uzaktan ¢alisma
modelinin, yazilma olan merakin Gst seviyeye ¢iktigini ve bu sekilde devam edecegini belirten Arda,
¢ogu YouTube icerik Ureticisinin yazilim 6grenmeye basladigini aktardi. YouTube platformunu birakip
yazilimci olan kisilerin oldugunu bu sebeple yazilimin Tiirkiye’de giizel yerlere gittigini aktardi. insanlarin
ilgisinin artmasiyla birlikte yazilimcilarin ihrag edildigini belirten Arda, Tirkiye’nin yazilim dinyasindaki
konumunu incelediginde Pakistan, Hindistan, Tiirkiye gibi (lkelerin Avrupa ve Amerika gibi gelismis
Ulkeler tarafindan ucuz isci glicli olarak gorildigiini belirtti. Arda, Turkiye’de kaliteli kod yazildigini
ancak proje gelistirme bazli bakildiginda sinifta kalindigini vurguladi.

‘Hangi dilde, hangi alanda c¢alisilirsa ¢alisilsin siirekli proje gelistirilmesi gerek...”

Simdiye kadar cevresindeki kisilere, calisma firsatt buldugu herkese verdigi tek tavsiyenin proje
gelistirme oldugunu vurgulayan Arda, hangi dilde, hangi alanda calisilirsa calisilsin sirekli proje
gelistirilmesi gerektiginin altini ¢izdi. Problemle ugrasirken alinan hatalarin ¢éziiminin akilda kalicilig
video izleyerek yapmak degil ugrasla olabilecegini belirtti. Arda, haftada en az bir veya iki tane proje
gelistirdigini clnk( bilmedigi algoritmalari veya bugiin gérdigi bir seyin yarin bir giin karsisina ¢ciktigini
soyledi. Kisini sadece sertifika veya video izleyerek bir CV doldurmasinin dogru olmadigini sdyleyen
Arda, proje bazh doldurulmasinin mantikli oldugunu acikladi.

Umut Can Arda’yi Dinlediniz.

Verdigi samimi cevaplardan dolayi kendisine tesekkiir ederiz. Umariz yazilim alanina adim atacak,
aklindaki nedir sorularina cevap alacak veya bu alana ilgi duyan kisilere yardimci olabilmisizdir.



Yazilimin En Merak Edilen Alani: Web Gelistiriciligi
Alihan Gok

Giuniimizdeki yazilim sektériiniin gelismesine imkan saglayan alanlarin basinda web
gelistiriciligi bulunuyor. Zaman ilerledik¢e daha da 6nemi artacak olan bu meslek, insanlarin
ilgisini ceken ve yiiksek gelirli meslekler arasinda yerini aldi. Bu meslege olan ilginin
artmasindan dolayi insanlarin kafasinda pek ¢ok soru olustu. Bu sorulara cevap igin 6zel bir
firmada Jr. Full-Stack Developer olarak ¢alisan Umut Can Arda ile hem sektére yonelik hem
de web gelistiriciliginin piif noktalarina yonelik roportaj gergeklestirdik. iste tiim yonleriyle
web gelistiriciligi...

Web gelistirme temelde iki gruba ayriliyor birincisi web tasarimi (front-end), ikincisi ise web
programlama (back-end). Bu alana ilgi duyan kisiler icin sunu sdylemekte fayda var oncelikle web
tasarimi ile web gelistirme birbiriyle karistirimamasi geren iki farkh alandir. Her ne kadar ikisi birbiriyle
bir biitlin olarak ¢alissalar da kullanilan programlar arasinda ve galisma alanlari bakimindan tamamen
farklidir.

Web gelistiriciligi nedir?

Umut Can Arda, web gelistiriciligini internet tarayicisi Gzerinde ¢alisan uygulamalarin gelistirilmesi,
tasarlanmasi, programlanmasi (izerine gerekli ¢alismalarin yapildigi alan seklinde tanimlamada
bulundu.

‘Doksanli yillardan itibaren oldugu gibi 6ni her zaman agik...”

Cogu sirketin artik web gelistiriciligi Gzerine is ilanlar vermedigini bunun yerine full-stack, back-end,
front-end seklinde vermesi Gzerinden bakildiginda onlnin agik oldugunu aktaran Arda, bliylk
sirketlerin birgcogunun artik tamamen web Uzerinden gelistirmelerde bulunarak tim platformlarda
calisacak sekilde projeler Urettigini soyledi. Doksanh yillardan itibaren oldugu gibi 6ninin her zaman
acik olacaginin altini ¢izdi.

‘Merak, devamlilik ve yilmamak...”

Oncelikle ¢ok calisilmasi gerektigine vurgu yaparak web gelistiriciliginin temelde ikiye ayrildigini bu
ayrimdan ilkinin front-end yani tarayicida goriinen kisimlarin hepsinin tasarimini koda dékme islemi,
digerinin ise back-end yani gortinen kismin arkasindaki islemlerinin kodlarla gerceklestiriimesi
oldugunu belirten Arda, bu alanlarda uzman olmak igin yillarin gerektirdigini ancak kisiden kisiye bu
durumun farklihk gosterdigini séyledi. Kisinin proje gelistirirken cesitligini arttirmasi ve sirekli gelisme
acik olmasi gerektigini bunlarin yani sira tekrara diismemesinin kariyeri icin dGnemli bir etmen oldugunu
aktaran Arda, merak unsurunun, devamliligin ve yilmamanin ¢ok 6nemli oldugunu séyledi.

‘Web sitesi yapmak igin su kok diller bilinmeli...’

Back-end kisminda PHP, JavaScript, Python, C# yazihm dillerinden bir tanesini bilerek server kismini
tamamlayabilecegini, front-end kisminda ise HTML, CSS, JavaScript olan bir web sitesinin yapimi igin
gerekli kok dillerinin bilinmesi gerektigin aktaran Arda, HTML, CSS ve JavaScript dillerini her iki kisminin
da bilmesi gerektigini aktardi. Front-end bir yazilimcinin dillerin farkh frameworklerini de 6grenerek
mesela JavaScript dilinde vue, angular, react gibi alt frameworkleri 6grenerek tam bir front-end
tasarimini yapabileceklerini belirtti.



‘Diizenli ve verimli galisiimasi kosulu ile 6 ay, 1 sene arasinda web gelistirici olunabilir, biiyiik
sirketin kiigciik adami olacaginiza, kiiglik sirketin biiyiik adami olun...’

Web gelistiricisi olabilmek icin mecburen bir siireye yayillmasi gerektigini ancak bu siirede ne kadar
verimli calisildiginin daha 6nemli oldugunu belirten Arda, diizenli ve verimli calisiimasi kosulu ile 6 ay,
1 sene arasinda sifirdan proje gelistirebilecek bir seviyede web gelistirici olunabilecegini hatta bu 1
senenin sonunda profesyonel bir is arayisina girilebilecegini aktardi. Yazilim dillerinin ¢ok kapsayici bir
ozelliginin oldugunu séyleyen Arda, 6nce dilin anlasildigini sonra yazmaya galisildigini ardindan ise daha
iyi yazilmaya calisildigi gibi 6zelliklerinin tecriibeyle oturacagini belirtti. Arda, yazilimda tecriibe sahibi
olmak isteyen birinin ¢ok fazla proje gelistirmesi, alinan kurslara veya izlenilen videolardaki ¢alismalara
bagh kalinmamasi gerektigini vurguladi. Baslangig igin biiylik sirketin kiiglik adami olunacagina, kiigiik
sirketin blylk adami olunmasi gerektigi ifadelerinde bulunan Arda, kiiglik sirketin blyik adami
olundugunda projenin ¢ok genis bir kisminin gériindiigiinii, bu projelerde karsilasilan hatalarla nasil
miicadele edildigini, nasil ¢ozim yollarinin uygulandigl gorillyor ancak biyik sirketin kiiglik adami
oldugunda sadece projenin belli bir kisminda ve belli bir noktasina odaklanilabildigini belirterek
sektérde nasil bir yol izlenilmesi gerektigini sdyledi. Arda, yazilim 6grenme ve gelistirme silirecinde asala
¢ok iyiyim yanilgisina disiilmemesi gerektigini her zaman kendinden daha iyi birinin oldugu bilincinde
olunmasi gerektigi konusunda uyarida bulundu.

’JavaScript dilini ¢ok iyi bilen biri rahatlikla Tiirkiye’de ve yurt disinda is bulabilir...’

JavaScript dilini ¢ok iyi bilen birinin rahathkla Tirkiye’de ve yurt disinda is bulabilecegini ¢lnki
sirketlerin fornt-end de olsa back-end de olsa hep JavaScript diliile projelerini yarittiigiinden hem firma
hem kisi icin faydal bir durum oldugunu aktaran Arda, JavaScript bilen bir yazilimcinin sektoriin her
yerinde calisabilecegini soyledi. Front-end ve back-end dillerini bilerek bir yere kadar gidilebilecegini
soyleyen Arda, ek olarak rahat is bulmak isteyen birinin dncelikle bilmesi gereken dilin JavaScript
ardindan Flutter oldugunu on s6z olarak ekledi.



ABD’de Ebeveyn izni Olmayan Gocuklar Sosyal Medya Kullanamayacak
Alihan Gok

ABD’nin Utah Eyaleti'nde ¢ikan yasaya gore resit olmayan bireyler, TikTok, Instagram,
Facebook ve Twitter gibi sosyal medya platformlarini ailelerinden onay alinmadig taktirde
kullanamayacak. Eyalet Valisi Spencer J. Cox, sosyal medyanin ¢ocuklar lizerindeki psikolojik
rahatsizlar ¢ogalthigina dikkat gekti.

ABD’nin Utah Eyaleti’nde 18 yasinin altinda olan bireylerin sosyal medya kullanimina yonelik kisitlama
gerildi. Utah Eyalet Valisi Spencer J. Cox, sosyal medya yasasinin onayladigini kamuoyu ile paylasti.

Sosyal medya hesabi lizerinden agiklama yapan Cox, sosyal medyanin resit olmayan ¢ocuk ve genclerde
depresyon ve gesitli psikolojik rahatsizliklara neden olmasinin yaninda bu tip rahatsizliklarin da arttigini

vurguladi.
Utah Gov. Spencer J. Cox & L 4
@GovCox - Follow
We're no longer willing to let social media companies
continue to harm the mental health of our youth. Today

we signed two key bills in our fight against social media
companies into law:

B3 SB152 requires social media companies to verify that
users in socialmedia.utah.gov...
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Ebeveynler Cocuklarinin Hesaplarina Erigsebilecek

Cikarilan yasaya gore, Utah Eyaleti’nde ikamet eden vatandaslar icin sosyal medya platformlarinda yas
dogrulamasi uygulanacak. Boylelikle resit olmayan bireyler icin uygun olmayan tim reklamlar
kisitlanacak ve bu kisilerin takip etmedigi veya arkadas olmadigi kullanicilar tarafindan mesaj almasi
engellenecek.

18 yasin altindaki hesaplarin aramalarda gériinmemesinin yaninda 22.30 ile 06.30 saatleri arasinda
sosyal medyaya erisimleri kisitlanacak. Sosyal medya platformlarinin genglerin hesaplarina
ebeveynlerinin erisebilmesi icin gerekli izinleri de vermesi gerekecek.

Yasaya Uymayan Sirketlere Biiyiik Yaptirhm

Yasaya gore, sirketlerin resit olmayan bireylerin sosyal medyaya bagimliliklarini arttiracak tasarimlarin
veya Ozelliklerin sosyal medya platformlarinda bulunmayacagi belirtildi. Sosyal medya platformlarinin
yasaya uymadiklari taktirde 250 bin dolar para cezasina ¢arpittirilmasinin yaninda bu tarz tasarim veya
Ozelliklere maruz kalan her ¢ocuk icin de 2 bin 500 dolar para cezasi almalari da yasa igerisinde yerini
aldi.

‘Tiirkiye’de de ¢ikmasi gerek’

ABD Utah Eyaleti’'nde gocuklara ve genglere yonelik c¢ikarilan sosyal medya yasasina yonelik fikrini
sordugumuz 13 yasinda ¢ocugu bulunan Meryem Koése, yasanin gerekli oldugunu, psikolojik gelisimleri
acgisindan ve zamanlarini ekran basinda harcamamalari igcin dnemini vurgulamanin yaninda Tirkiye’de
de bu tarz bir yasanin ¢ikmasi gerektigini soylediler.



Antik Misirlilar 35 Bin Yil Once Nasil Gériiniiyordu?
Alihan Gok

Nil Vadisi‘'nde 1980 yilinda neredeyse eksiksiz bulunan bir iskeletten yola ¢ikan bilim
insanlari, bu kisinin o zamanlarda nasil goriindigiinii merak ederek gergeklestirdikleri
¢alismada 35 bin yil 6ncesinde Antik Misirlilarin nasil gériindiiklerini agikladi.

Nil Vadisi bolgesinde kurulan ve glnimiz Misir topraklarina ev sahipligi yapan Kuzey Afrika
topraklarinda gergeklestirilen calismalar, insanlik tarihini aydinlatmaya devam ediyor. Misir
topraklarinda yapilan kesifler, insan evrimi hakkinda bilgi vermesinin yaninda 6nemli ipuglari ve
kanitlari da glin yiziine ¢ikartiyor.

Misir topraklarinda, 1980 yilinda neredeyse bitiin halde bir insan iskeletinin bulunmasi, insan evrimi
hakkinda bilgi veren 6nemli kesiflerden biriydi. Arkeologlar tarafindan Nil Nehri’nin kiyisinda bulunan
iskelet, yaklasik 35 bin yil 6nce yasamis bir Antik Misirli ya aitti. Bilim insanlari gerceklestirdikleri
¢alismada bulduklari iskeletten yola ¢ikarak bu kisinin nasil bir yiize sahip oldugunu acikladi.

35 bin yil dnce yasamis ve iskeleti bulunan Antik Misirli, su sekilde goéziikiiyordu:

Bu goriintii nasil elde edildi?

Nil Nehri kiyisinda bulunan iskeletin kafa tasi kisminda bazi eksiklikler mevcuttu. Eksikliklerin
giderilmesi icin tomografi ile elde ettikleri verileri kullanan bilim insanlari, kafa tasinin kaba bir
goriintlslini elde etti.

ilk bastaki siyah beyaz goriintii, Agisoft yazilimiyla tarihi nesnelerin boyutlarinin ince élgiimlerle
fotogrametriyle olusturulmus bir yiiz yapisina ait. ikinci siyah beyaz goriintii de ise olusturulan yiiz
yapisi, Blender programi kullanilarak 3D seklinde boyutlandiriliyor ardindan (izerine ten renklerinin ve
sakallarin eklendigi bir ¢calismayi gozler éniine seriyor.



Kesfedilen iskeletin Yapisi Hakkinda Bilgiler

Yapilan incelemeler sonucunda, iskelet sahibinin 17 ile 20’li yaslarin arasinda, 161 ile 165 santimetre
arasinda da bir boya sahip oldugu saptandi. Kafa tasi yapisi ise modern insanlarin, ilk zamanlar nasil
gorundiklerini gozler online seriyor. Bulunan iskeletin Misir topraklarinda bulunmus en eski iskelet

olabilecegi distniliyor.



HIZLI MODA: GiYDIKLERiIMIiZ VE GiYMEDIKLERIMiZ TEKNOLOJI iLE NASIL
BAGLANTILI?

iREM KOSE

Moda, ortaya gikisinin ilk anlarindan beri teknolojiden yararlanmakta. Moda ve teknolojinin
birbirlerine yardimci olduklari bircok konu olsa da bunlardan birisi teknolojinin modayi her yere,
aninda ve ucuz sekilde ulastirabilmesi. Moda ve teknolojinin hayatimizda bu kadar ¢ok yer
edinmesi ilk bakildiginda iyi bir sey gibi goziikse de hizli iretim ve tiiketim diinyamiz i¢cin adim adim
bir felakete sebep olmakta.

Teknolojinin gelismesiyle beraber karsimiza birgok kavram gikiyor. Bunlardan birisi de tiiketim, bu
tiiketimin hizi ve miktari. isin icine hayatimizin her aninda olan moda da girince isler biraz kizisiyor.
Onceden teknoloji moda icin sadece bir tiretim araciydi. Dikis makineleri ile kiyafetler dikilir ve
satilirdi. Zaman ve ¢ag ilerledikc¢e teknoloji moda icin vazgecilmez bir hal aldi. Elimizde olan cihazlarla
moday! takip edebiliyor, glincel moda olan kiyafetleri glizel olsalar da olmasalar da 6ven ve popiler
eden bir sisteme maruz kaliyoruz. Sosyal medyada gérdiiglimiiz begensek de begenmesek de sirf
popiler oldugu icin aldigimiz kiyafetler ve esyalar diinya ve bizim igin bir cchennem haline getirmis
bulunuyor

DUNYADAKi CEHENNEM: HIZLI MODA

Hizli moda kavrami, giyim sektoriindeki seri Giretim ve tiiketimle beraber iretilen mallarin kisa bir siire
icerisinde tliketici tarafindan tiiketilip bir tiir kullan-at akimidir.

“Hizh Moda” Gergekten Nedir?

Sozlik anlaminin disinda giyim sektérinin gérinmeyen kismi olan hizli moda kavrami adindan da
anlasildigi gibi bu kadar hizli olmasi ve bu kadar hizli tiiketilmesi sonucu tekstil sektort diinyayi en ¢ok
kirleten 2. sektérdiir. internette giin asiri degisen moda algisi sonucu insanlar bir seyi uzun siire
tiketememektedir. Clinkii moda denen sey hizlica degisip hizlica yerini baska bir seye
birakabilmektedir. Artik 6nemli olan Griinlin kalitesi, glizelligi ve uzun stire kullanilabilirligi degil
internette "popdler" olmasidir. Teknoloji bizi yasamimiz boyunca 1-2 kere giyecegimiz kiyafetlere tonla
para verecek hale getirmistir.

Greenpeace'in arastirmalarina gore Uretilen giysilerin ylzde 20'si giyilmiyor. Ve arastirmalara goére
kiyafetlerimizi ortalama 4 kez giyiyoruz. Hizli moda sadece diinyaya zarar vermekle kalmiyor. Yetersiz
ve olumsuz sartlar altinda clizi miktarlarla galisan isciler ve cocuk isciler gibi sorunlari da icinde
barindiriyor. Buna ragmen hala almaya devam ediyor ve bu cilginliga bir son vermiyoruz.



BiR CIKIS YOLU MUMKUN!

KIYAFETLERE iKiNCi BiR SANS TANIMAK

BUTCE VE DUNYA DOSTU : iKiNCi EL

NEDEN iKiNCi EL?

o ikinci el, paylasim kiiltiiriinii arthiran doga ve cep dostu bir tercihtir.

o Daha kaliteli ve essiz pargalara daha uygun fiyatlarla sahip olup tarziniza degisiklik
katabilirsiniz.

. Bit pazari veya uygulamalarda kullanmadiginiz Griinleri satarak biitcenize katki

saglayabilirsiniz.

Son zamanlardaki bilingsiz teknoloji kullanimina ve tiiketim cilginhigina maruz kalmadan hem diinya
icin hem de kendimiz icin daha siirdiiriilebilir yollar bulmamiz mimkiin. internet iizerinden ikinci el
kiyafet alim satimin da ciddi bir artis s6z konusu. Kullandigimiz ve bir daha kullanmayacagimiz esya ve
kiyafetlerimizi dolabimizin bir kdsesinde ¢liritmek yerine onlari kullanacak olan baskalarina firsat
vermek ve béylece var olan bir esyanin doniisiimini saglayip hizli modaya ve tiketim ¢ilginligina
DUR! demek bizim elimizde.

Roportaj

Dokuz Eylil Tekstil ve Moda Tasarimi 6grencisi, YouTuber ve ikinci el giyimin destekgilerinden olan
Zeynep KOCMAN sorularimizi yanitladi.



o Moda ve teknoloji arasinda ne gibi bir bag goriiyorsunuz?

Z: Teknoloji her sektor gibi moda sektoriini de giin gectikce etkilemeye devam ediyor. Moda ve
teknoljide ben iki farkl bag goériyorum. Birincisi kiyafetlerin, parcalarin teknolojik yontemlerle
tiiketiciye aktarilmasi bunu influencerlara génderilen PR paketleriyle ya da markalarin kendi
biinyelerinde yaptigi ve sosyal medyaya yiikledigi cekimlerle 6rneklendirebilirim. ikincisi ise teknolojik
makinelerin ve elementlerin runway showlarinda kullaniimasi. Buna 6rnek olarak da aklima ilk gelen
Bella Hadid'in Coperni showundaki sprey elbisesi.

. Sosyal medyada daha ¢ok stilinizle dikkat ceken birisisiniz. Peki teknolojinin bize sundugu
imkanlarin (sosyal medya, blog ve cesitli Internet siteleri gibi) tarziniz ve moda alginiz tizerinde bir
etkisi oluyor mu? Oluyorsa ne gibi bir etkisi oluyor?

Z: Ne kadar reddetmeye calissak da sosyal medyada gordiiglimiiz ve maruz kaldigimiz degisen
trendler, parcalar stilimizi etkiliyor bence. Trendlere gére degisen bir tarzim oldugunu disinmiyorum
ama hosuma giden trend pargalari kendi yorumumla stilime ve glinlik hayatima zaman zaman
katiyorum. Herkesin kendine 6zgi bir giyiminin olmasini destekliyorum

o Sizce gelisen teknoloji modayi ve giyim lzerine olan tiiketim algisini nasil etkiliyor?

Z: insanlar artik cilginca tiiketiyor. Bir tiriin; tarz bile degil, popiiler olunca o iriin hemen sémiiriiliiyor.
Hatta stoklari tlikeniyor ve bu drin icin kavgalar bile ¢ikiyor. Artik insanlarin bir tGglincl gézden bakip



boyle durumlara dur demesi gerek. Bize zaten siirekli almamiz igin dayatilan reklamlara maruz
kaliyoruz.

o Teknolojinin ilerlemesi ve tiiketim gilginligiyla beraber karsimiza g¢ikan "hizli moda" kavraminin
diinyamiza ve bize olan etkilerini nasil degerlendiriyorsunuz?

Z: Hizh moda korkung bir hal aldi. Her hafta "yeni" diye 6niimiize sunulan koleksiyonlar, artan atiklar,
kirlenen sular... Tekstil endistrisi Dlinyamiza koca bir zarar maalesef. Disik butgeli cocuk isgiler, her
gecen glin azalan kumas kaliteleri ama bunla ters orantili artan Urin fiyatlari hem bizleri hem de
Diinyamizi etkiliyor. Kisilerin dolaplarinda bir kere giyip "o" popliler kombini yaptiktan sonra yizlerine
bakmadiklari giysiler yer tutuyor. Ayrica hizli moda endistrisi tasarim markalardan ya da kiiguk
markalardan tasarim galiyor.

. Hizli modaya bi nevi dur demek igin ortaya ¢ikan ve sizin de ¢okga tercih ettiginiz ikinci el
kiyafet /esya alim satimini tercih etme sebepleriniz neler?

Z: ikinci eli tercih etme sebeplerimi basitce maddeleyebilirim.
1. Kimsede olmayan tek ve giizel pargalar bulabilmek. Ozellikle vintage parcalar.
2. Kaliteli Girtinleri cok cok daha ucuza alabilmek.

3. Zaten hali hazirda Uretilmis bir kiyafeti yeniden bambaska sekillerde giymek.

Instagram: @duhhelo

YouTube: Zeynep Kogman



GELECEGIN MODASI METAVERSE'TE!

iREM KOSE

Hayatimizin her alanina giren teknolojik yenilikler 6nce sosyal yagantimizi daha sonra da lirettigimiz
ve tiikettigimiz her seyi etkilemistir. Teknolojik gelismeler modanin gelismesine yol agmis hatta onu
baska bir evrene tasimaya baslamistir. Metaverse evrenine...

METAVERSE NEDIR?

Evren Otesi olarak adlandirilan Metaverse, bilgisayarlar, android cihazlar, VR lensler ve gesitli 3D
kullanici ara ylizleri sayesinde iginde bulunulan zaman ve mekan boyutundan uzaklasilarak, fiziksel
olarak icinde bulunulan evrenin 6tesine gegmek olarak tanimlanmaktadir.

Metaverse ile baska bir evrende baska bir biz yaratabilme imkani bize sunulur. Nasil ki ginltk
yasantimizda herkesin bir tarzi varsa metaverse evreninde de bastan asag! istedigimiz gibi kendi
karakterimizi yaratirken dikkat edecegimiz en énemli konulardan birisi budur. Tarz yaratmak! Bunun
icin calismalara baslayan moda sektori diizenledigini sanal podyumlar ve sanal influencerlar ile bize
bu konuda ipuglari sunmustur. Cogu markanin da tasarimlarini sanal diinyaya gecirmesi de
avatarlarimizi nasil kiyafetlerle giydirebilecegimizi bize anlatiyor.

METAVERSE’TE ILK MODA HAFTAS| GERGEKLESTI!

Diinyanin ilk Metaverse Moda Haftasi (MVFW22) 24-27 Mart 2022 tarihlerinde Ethereum blok zinciri
tarafindan desteklenen bir sanal gerceklik platformu olan Decentraland’de gergeklesti.



https://decentraland.org/blog/announcements/metaverse-fashion-week-is-here/

MARKALAR BASKA EVRENDE!

Gegen Mart ayinda Metaverse’te gerceklesen ilk moda haftasi dijital moda diinyasini kesfeden
108.000'den fazla insana ev sahipligi yapti.

60’tan fazla marka, sanatgi ve tasarimcinin katildigi haftada, Tommy Hilfiger Decentraland’daki Boson
Portal moda alaninda ilkbahar 22’ Koleksiyonu’nu sunarken;

Giyilebilir NFT olusturmak icin Alex Box ile ortaklik kuran Estée Lauder de, yepyeni giizellik
merkezlerinde sirikleyici bir deneyimle buradaki alanini tanitti.

Forever 21, metaverse’e Ozel tasarlanan Giyilebilir Koleksiyonu sundu.

Philip Plein ise NFT Sanatlari Miizesi M.O.N.A’nin yer aldigi Plein Plaza’yi tanith ve ayrica, 3D sanatgisi
Antoni Tudisco ile is birligi icinde 6zel bir podyumda bir defileyi iceren, metaverse temelli ilk
koleksiyonunu sundu. Kanadali sarkici Grimes, Auroboros markasina ait elbise giymis avatari ile DJ’lik
performansiyla haftayl noktaladi.



ROBOTLAR VE MODELLER AYNI PODYUMU PAYLASTI!

iREM KOSE

Birden fazla markaya, birbirinden ilging tasarim ve defilelere ev sahipligi yapan Paris Moda Haftasi’nda
liks Fransiz markasi Coperni’nin defilesinde yer alan robot képekler moda diinyasina imzasini attu.

Paris Moda Haftasi kapsaminda diizenlenen Coperni defilesi bu
seneye de damgasini vurdu. Gegtigimiz ekim ayinda Coperni,

defilesinde Bella Hadid’in (izerine sprey bir elbise
puskirtilmesiile glindem olmustu.

Cok konusulan bu defilenin ardindan bu seneki moda

haftasinda 2023 sonbahar-kis koleksiyonunu sunan Coperni,

sahneye Amerikan robot tasarim sirketi Boston Dynamics’in
tasarimi olan “spot” adli robot kopekleri ¢ikardi.

KURT VE KUZU DEGIL, iINSAN VE ROBOT

Markanin tasarimlarinda yer alan
Sébastien Meyer ve Arnaud, 17. ylzyil
sanatcisi Jean de La Fontaine'in "Kurt ile
Kuzu Masali"ndan ilham alan ve hikayeyi
tekrardan podyumda hayata gecirmek icin
hikayenin sonunu ve ana karakterleri
yeniden insaa ettiler. Sebastien Meyer sov
icin "Farkli gruplar arasindaki gli¢
dengesini anlatan harika bir hikaye
sunmak istedik. Kurt ve kuzu yerine,
insanlar ve robotlari ele aldik" ifadelerini
kullandi.

Robot kdpekler sadece bununla sinirli kalmadi. Podyumda modellerle birlikte ytrtyip onlarin
esyalarini taglyan robot kdpekler moda haftasinin en ¢cok konusulanlari arasinda yer aldi.



GOZLER ONUNDE RENK DEGISTIREN KIYAFETLER

iREM KOSE

Japon markasi Anrealage, 2023-24 Paris Moda Haftasi’nda podyumda imza atilan ilklere bir yenisini
ekliyor. Markanin tasarimlarini giymis olan modellerin iistiindeki kiyafetlerin renkleri UV i1sini yayan
bir cubuk tarafindan goézler 6niinde degistiriliyor.

Théatre de la Madeleine'de dlizenlenen Anrealage gosterisi moda ve teknolojiyi birlestirerek bir ytzi
goriinen diger ylzl ise sakh olan iki farkli evreni bir araya getiriyor.

Tasarimcl ve moda bilimci Kunihiko Morinaga, Alman filozof ve biyolog Jakob Johann Baron von
Uexkdll tarafindan gelistirilen ve canlilarin nasil algilandigini arastiran Umwelt (cevre' veya 'cevresel
diinya') kavramina giyilebilir bir yorum sunuyor.

Klasiklerden ilham alan sekiller UV 1sinlarina maruz kaldiginda renk degistiren fitiristik malzemeleri
bir araya getiriyor. Kiyafetler, UV isik tonlarina doniisen sari, bej, kirmizi ve agik maviyi iceriyor. Gilines
1s1g1inin yogunlugu stabil olmadigi icin renkler de stirekli degisiyor. Bu giysiler UV isinlarina maruz
kalmadigi zamanlarda yaklasik ti¢ dakika icinde kendi rengine déniyor.

KULLANILAN TEKNOLOJININ ARKASINDAKi FELSEFE

Kunihiko Morinaga'nin amaci Umwelten kavraminin farkl halleriyle ufkumuzu genisletmek. Diinyayi
her canli organizmanin esit sekilde algilayamadigi ve ayni seyleri bile farkli sekilde gérdtGgini anlatan
Morinaga, “Benim diinyami nasil gérdiglimle senin diinyani nasil gérdigiin ayni olmasa da hepimiz
tek bir irkiz” diyor.



Podyuma ayni renk kiyafetlerle ¢cikan modeller bir UV ¢ubugu sayesinde elbiselerini gercek renklerine
kavusturuyor.




DiJITAL MEZURANIZ: MYSIZEID

iREM KOSE

Akilh 6lgiim teknolojisi olan MySize, tiiketicilerin kendi bedenlerine en uygun iiriinleri segebilmesini
sagliyor. Bu uygulama dijital aligsverislerdeki iade oranini azaltirken yanlis 6lgii ile iiretilen {iriinlerin
maliyetini de diisiiriiyor.
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Measurement tools for life,
on your smartphone.

Teknolojinin gelismesi hem tiiketimin hizini hem de tiiketicilerin aliskanliklarini degistiriyor. internet
alisveris oranlarinin hizla yiikselmeye devam ettigi bu donemde tiketicinin ihtiyaglarina yonelik olan
bu tarz uygulamalar dikkat cekiyor. Tlketici, internette alisveris yaparken alacagi (irlinii deneme firsati
bulamiyor ve ancak eline ulastiginda Griinin uygunlugunu test edebiliyor ve eger uymadiysa iade
ediyor. MySize uygulamasi ise tam bu noktada devreye giriyor. Uygulama dijital bir mezura olarak

kullanihyor.

-y

Measure
Yourself

Complete 4 quick measurements

TAM SiZE GORE

Uygulama sayesinde sadece birka¢ dakikada akilli telefon kullanarak kendi
Olgllerini olusturabilen tiketiciler alacagi triiniin kendisine uygunlugunu
kolay ve hizli bir sekilde gorebiliyor. Bu sayede hem iade problemi ortadan
kalkarken hem de perakendecinin yanlis beden yiziinden liretilen maliyet
ve zaman kaybi en aza indirilmis olunuyor.



GEREKSiZ ZAMAN KAYBINI VE MALIYETi ONLUYOR!

MySize Inc. Ulke Miidiirii Argun Ersen, uygulamanin ileri diizey algoritmalarla gelistirilip hem Android
hem 10S uyumlu oldugunu ve bu tarz uygulamalarin sirketlere ve tiiketicilere zaman ve maliyet
acisindan fayda sagladigini soyledi.

SADECE BEDEN DEGIL KUTU DA OLCUYOR!

insaat, yapi market gibi sektorlere yonelik gelistirilen SizeUp uygulamasi da dekorasyon, beyaz esya
alisverislerinde dogru 6lglim yapilabilmesini sagliyor. BoxSizelD uygulamasi sayesinde de lojistik
alaninda 3D 6l¢iim yapmak mimkin. Bu uygulama kibik kutularla beraber sekli net olmayan
paketleri de 6lgebilme imkani sunuyor.



LOUIS VUITTON VITRINLERINE HAPSOLMUS ROBOT

iREM KOSE

Louis Vuitton’un 6nemli magazalarindan olan
Manhattan magazasinin vitrinindeki dev yilbasi
agaci yerini Yayoi Kusama’nin robotuna emanet etti.
Kusama'yi taklit eden robot, gergekgi goriiniisiiyle
insanlanin dikkatini ¢cekerken ayni zamanda da
tedirginlige sebep oluyor.

Hipnotize edici ve rengarenk soyut sanatin temsilcisi olan
Japon sanatg¢i Yayoi Kusama, imza motifleriyle LV
koleksiyonuna renk katiyor. 10 yil aradan sonra tekrardan
is birligi yapan LV ve Yayoi Kusama’nin koleksiyonu ve
tercih ettigi reklam kampanyalari tiim diinyada ses
getiriyor. Gonliilll sekilde psikiyatri hastanesinde yasayan
ve kendine has tarziyla taninan Kusama, 6nceki isbirliginin
ardindan liiks magaza icin 450'den fazla pargadan olusan
bir koleksiyon gelistirdi.



MODA VE TEKNOLOJi BU SEFER REKLAM KAMPANYASI iCiN BiR ARADA

93 yasindaki sanatginin sesli ve hiper-gergekgi robotu ilk gériiste cogu kiside hayranlk uyandirsa da
bazi kisiler ilk bakista bu robotun gergekligini ve sahteligini ayirt etmekte zorlaniyor. Elindeki firga ile
vitrine boya darbeleri vuran ve mimiklerini gercekgi sekilde kullanan bu robot bir siire sonra
insanlarda tedirginlik uyandirmaya basliyor.

Markanin reklam kampanyalari sadece bu robot ile sinirli kalmiyor. Fransa’da Champs Elysées

magazasinin Ustiine yerlestirilmis dev heykeller, Tokyo’da tiim reklam panolarini kaplayan boy boy
reklamlar ve gesitli yerlerdeki LV magazalarina yerlestirilen dey, (i¢ boyutlu dikkat ¢ekse de bir siire
sonra insanlara lirkiitlici gelmeye baslayan Yayoi Kusama robotlari Diinya’ya bu is birligini tanitiyo

LOUIS VUITTON




Resimde dijital donem: Artik resimler dijital ortamlarda
da yapilabiliyor
Cemresu Bal

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte artik sanat da dijitallesmeye basladi.
Sanatgilarin birgogunun dijital ¢izim tabletleri araciligiyla da resimler liretmeye
baslamasi bu resimlerin sanatsal niteligi hakkinda yeni tartismalara sebep oldu.

Boyutlari degiskenlik gosteren, bir defter gibi ince ve yassi sekilde Uretilen dijital
cizim tabletleri, modeline gbre bir kablo ya da bluetooth araciligiyla bilgisayara
baglaniyor. Tabletin yaninda ¢ikan dijital kalem araciligiyla gizilenler boylelikle
bilgisayara aktarilabiliyor. Cizim yapmaya baslamadan dnce bilgisayara tabletin
eklentisinin yuklenmesi ve kurulmasi gerekiyor. Bltceye gore ozellikleri
degiskenlik gosteren dijital ¢izim tabletlerinin kendi ekrani olan modelleri de
mevcut.

Dijital Cizimin Getirdigi Kolayliklar

Dijital cizime olanak saglayan tabletler, tim firca ve boya cesitlerini icinde
bulunduran programlarin da araciligiyla artik insanlari yagli boya icin ayri, sulu
boya icin ayri boya masrafindan kurtariyor. Ayni zamanda tabletlerin Gzerlerinde
bulunan kisayol tuslari, ¢cizim sirasinda yapilan ki¢lk bir hatayi geri almaktan,

firca ucu buyutmeye kadar bircok seyi kolayca yapmaya olanak sagliyor. Dijital
cizimler bilgisayarda kolayca kayit altinda tutuldugu icin cizimlerin veri tabanlari
arasinda transferi de kolay hale geliyor ve farkh cihazlardan cizimlere ulasim
saglaniyor.

Dijital cizimin sagladi bitlin bu kolayliklar, geleneksel sanatla karsilastirildiginda
insanlarin dijital ¢izimin sanat olup olmadigi hakkindaki tartismalarinin da
artmasina sebep oluyor.



Dijital Cizim Sanat Midir?

Dijital ¢izimin sanat olup olmadigi, insanlarin sanata olan bakis acisina gore
degiskenlik gdostermektedir. Bazi sanatcilar, dijital ¢cizimi el ugrasindan yoksun ve
kolay gordukleri icin sanattan saymazken bazi sanatgilar ise dijital cizimin de belli
bir sanatsal lGretim ve bir ugras sonucu ortaya ciktigi ve bir sanat oldugu
kanisindadir.

Dijital sanatin da bir sanat oldugu diistincesine katilan yagli boya sanatcisi Shelley
Hanna da glinimiiz dinyasinda yetenek ve bir sanat eseri yaratmak s6z konusu
oldugunda, dijital resmin “gercek” sanat olarak kabul edilebilecegini ama onu
sadece cesitli malzemelerle yapilan formlar Ustiinden degerlendiriliyorsak o
zaman bunun “gercek” sanat olmadigini soyliyor.

Bu konuda bircok sanatc¢inin ve sanat okurunun farkli gorusleri olsa da genel kani
dijital cizimin da bir sanat oldugu yoniinde.



EVCIL DOSTLARIMIZ MiKROCIP TEKNOLOJISIYLE KAYIT ALTINDA
Cemresu Bal

Mikrogip teknolojiyle birlikte artik evcil hayvan sahipleri hayvanlarini bir veri
tabani araciligiyla kendi listlerine kaydediyorlar.

Tarim ve Orman Bakanhgi’nin 2018’de almis oldugu karara gore kedi, kpek ve
gelincik sahiplerinin 31 Aralik 2022 tarihine kadar hayvanlarina mikrogip
taktirmasi zorunlu hale gelmisti. Bu kararla birlikte hayvan sahipleri, hayvanlarina
mikrogip taktirmak icin veterinerlere akin ettiler.

Mikrogip nedir?

Bir piring tanesi boyutunda olan, radyo frekans tanimlama sistemiyle ¢alisan ve
pile ihtiyac duymayan mikrogipler, 15 haneli 6zel bir kimlik numarasi barindirir.
Hayvanlarin omuz bigaklarinin arasinda, deri altina yerlestirilen bu mikrogipler,
icinde bulundurdugu kimlik numarasini okuyucu cihaza aktarir.

Mikrogip neden takilmali?

Evcil hayvanlar kaybolma ihtimalleri ¢ok yuiksek canhlardir. Bir evcil hayvan
kayboldugunda bu hayvanin sahibine tekrar ulasabilme ihtimali ise aksine pek de
yuksek degildir. Mikrocip teknolojisi, evcil hayvanlarin kaybolmasi halinde veri
tabani Gstliinden kolayca sahibinin bilgisine erisilebilmesini ve hayvanin sahibine
kolayca ulastirilmasini saglar. Ayni zamanda mikrocipler, terk edilen hayvanlarin
sahiplerine ulasiimasini ve gerekli cezai islemlerin uygulanmasini da kolay hale
getirdiginden terk etme vakalarinin oraninin dismesi icin 6nem tasir.



Veteriner Hekim Sezer Akdan, mikrogip teknolojisiyle ilgili sorularimizi cevapladi

Mikrogip uygulamasi hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Mikrocip hayvanlarin kayit altina alinabilmesi icin gerekli
bir uygulama. Kedileri, kopekleri klglik yasta sahiplenip sokaga birakma vakalari
cok oluyor. Bunlarin éniinde gecilmis oluyor. ileriki siirecte hayvanlarin gegirdigi
hastaliklar, yapilan asilar da sisteme dahil edilirse takip agisindan da iyi olacaktr.

Takilan mikrogipin hayvana herhangi bir zarari var mi?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Biz bu sirecte biz yogun bir ¢ip uygulamasi gerceklestirdik
ve su ana kadar herhangi bir komplikasyon yasamadik. Sadece bazi irklarda gipin
uygulandigi noktaya dikkat etmek gerekiyor. Dikkat edilmedigi zaman MR,
tomografi gibi islemler yapilmasi gerektiginde oradaki gorintiylu yaniltip
bozabiliyor ama ekstra bir zararini su ana kadar gérmedik.

Takilan mikrogipin evcil hayvanin lizerinden diistigiinii soyleyen hayvan
sahipleri var. Boyle bir sey miimkiin mii? Olma ihtimali nedir?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Mikrocip takilirken bazen hayvan ¢ok hareketli olabiliyor
ve bu veteriner hekimlerin hata yapmasina sebep olabiliyor. Mikrocip takilirken
hayvan bir anda hareket ettiginde ¢ip derinin altna tam olarak
yerlestirilemeyebiliyor ve bir piring tanesi boyutunda oldugu icin fark
edilemeyebiliyor. Deriye takili kaldigindaysa diisme olabiliyor. islem dogru
yapildiginda ¢ip, deri altinda oldugundan hayvanin lzerinden diismesi gibi bir
durum s6z konusu olmuyor. Bazen ¢iplerin manyetigi bozulabiliyor ve hayvana bir
cip daha takilmasi gerekiyor.




Mikrogiple birlikte hayvanin ve sahibinin hangi bilgileri kayit altina aliniyor? Ve
bu alinan bilgiler veri tabaninda nereye kaydoluyor?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Doldurulmasi gereken bir beyanname var. Bu
beyannamede hayvan sahibinin ismi, T.C. kimlik numarasi, ikameti, telefon
numarasli ve acil durumda ulasilacak kisinin bilgileri dolduruluyor. Hayvanin ise
pasaport numarasi, mikrocip numarasi, irki, rengi gibi bilgiler isteniyor. Bu bilgiler
Tarim ve Orman Bakanligi’na ait Petvet adli uygulamaya kaydoluyor.

Hayvan sahibinin degismesi durumunda kayith bilgiler kolayca degistirilebiliyor
mu?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Evet, kolayca degistirilebiliyor. Yeni kisi sahiplendiginde
sadece sistem Ustliinden sahip degisikligi yapilmasi gerekiyor ve islem hizlica
hallediliyor.

Mikrogip uygulamasi ne zaman yapilmal?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Yilbasina kadar hayvanlara ciplerin takilmis olmasi
gerekiyordu. Alti ayliga kadar olanlara hala cezasiz bir sekilde takilabiliyor fakat
yetiskin bir kedi ya da bir kdpek geldiginde ve ¢ip takmak istedigimizde yasindan
kaynakli sistemde ceza ¢ikabiliyor.




Yetiskin bir kopek ya da kedi sahiplenilmesi durumunda ¢ip takim isleminin
cezasiz bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin ne yapilmasi gerekiyor?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Sokaktan sahiplenilen hayvanin alti aydan buiytk olmasi
durumunda hayvani  sahiplenen kiginin ilgili  belediyeden “sokak
kedisidir/képegidir” seklinde bir belge temin edip sonrasinda veterinere gitmesi
gerekiyor.




Hayvan Saghgi Alnindaki Teknolojiler Hastaneleri Aratmiyor
Cemresu Bal

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte veteriner hekimlerin kullandigi teknolojik
aletler de hastanelerde kullanilan aletlere yetismek lizere.

Teknoloji gelistikce sosyal hayatimizda, saglk hatta toplumsal alanda birgok
konuda da degisimler yasaniyor. Bunlardan biri de hayvan sagligi. insan saglig
alanindaki MR, rontgen gibi teknolojiler hayvanlara uygun hale getirilip
veterinerlerde de kullaniliyor.

MAGNETOM

Veteriner Hekim Sezer Akdan, hayvan saglgi alanindaki teknolojik aletlerle ilgili
sorularimizi cevapladi

Burada hayvan saghigi alaninda hangi teknolojik aletlere sahipsiniz?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Bu klinikte ultrason, rontgen, hemogram, biokimya,
endoskopi gibi cihazlarimiz bulunuyor. Bir nevi bir hastane gibi burasi. Hasta
geldiginde ona bakmamiz icin gerekli donanima sahibiz.

Hayvanlar icin kullanilan tibbi teknolojik aletlerle insanlar igin kullanilanlar
arasinda ne gibi farkhliklar var?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Yazilimsal farkliliklar olabiliyor. Hemogramda ya da kan
degerlerinde referans degerleri hayvanlarda ve insanlarda hatta kedide ve
kdpekte bile farkhlik gosteriyor. Biz cihazlari kullanirken kedi icin mi kbpek icin mi




bu gibi bilgileri 6ncesinde cihaz Ustline segerek isleme baslyoruz. Bakilan
degerler ayni ama genel olarak referans degerleri farkl. Ultrason gibi aletlerde de
oncesinde hayvan turinln secilme islemi disinda genelde insanlarda kullanilan
cihazla ayni igliyor. Yazilimsal farklar disinda ¢alisma sekilleri ayni oluyor.

Hayvan tibbi alaninda yeni teknolojik gelismeler var mi?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Cok hizli gelisen bir sektor. Her giin yeni bir cihazla
karsilasabiliyoruz. Bize tanitim yapmak icin firmalar da geliyor. Nataroskopik
kisirlastirma, kapsamli ve kolay hormon analizi cihazlari var. MR ve tomografi
zaten aktif olarak kullanilan cihazlar. Tabii pet sagliginda MR gibi cihazlar
maliyetlerinden dolayi insanlarda oldugu kadar yaygin olamiyor.

Yeni teknolojik gelismeler hayvanlarin tedavi siirecinde ne gibi kolayliklar
saghyor?

Vet. Hek. Sezer Akdan: Bu sektorde gergcekten ¢ok gelisme yasanabiliyor. Bu
teknolojik gelismeler, cikan yeni cihazlar, hayvan muayenesinde ve hastaliginin
genel olarak tespiti stirecinde ¢ok daha fazla hiz ve tutarlilik saglayabiliyor. Cikan
yeni cihazlarin her klinikte rahatga kullanilabilir duruma gelmesi hayvan saghgi
acisindan gergekten pozitif bir gelisme olur.




SOKAK OYUNLARI SOKAGA ATILDI!
Ayca Giiney

Dijital oyunlarda 6zellikle 1990 sonrasi yeni oyun tiirleri iiretildi. Artik geleneksel
oyunlarin siradanhgindan sikilan ¢ocuklar kendilerini istekleri dogrultusunda
sekillenen dijital oyunlarin kucagina birakti.

Oyun, insanligin var oldugu dénemden beri olmazsa olmaz ugraslarindan biridir. Tarihgesi
insanligin baslangicina kadar uzanmakta olan oyun, her ne kadar ¢ocuk ugrasi olarak bilinse de
yetiskinlerin de sik sik basvurdugu bir kacamak olarak nitelendirilebilir. Var oldugumuz
donemden itibaren hayatimizda 6énemli bir yer edinen oyun ge¢gmisten glinlimiize nasil bir evre
gecirdi?

KONSOL OYUNLARI

Video oyun oynamak icin 6zel yapilmis cihazlardir. Oyuncu istegine tek kisilik kolla veyahut
birden fazla kol ile oynanabilir. Ellerinde tuttuklar1 bu kollarin tizerindeki diigmeler araciligiyla
komut verilerek oynanir. Video oyunlarinda goriintii ve ses kollarin bagh oldugu bilgisayar veya
televizyon araciligiyla alinir. Gegmisten giiniimiize kadar olan konsol drnekleri arasinda;
Microsoft Xbox, Sony Playstation, Nintendo Gamecup ve Nintendo wii oyun konsollari
bulunmaktadir.

MASAUSTU OYUNLAR

Bilgisayarlar, masaiistii oyunun gelisimine biiylik katki sagladi. Kolay erisim saglanma 6zelligi ile
bilgisayarlar birden ¢ok veri girisine sahip oldugu i¢in konsol, fare, klavye, direksiyon gibi oyun
oynamay1 kolaylastiran ve zevkli hale getiren unsurlarin bir arada bulunmasini sagladi. Masatistii
oyunlarin oynanmasi i¢in CD, DVD alinabilecegi gibi internet lizerinden oynanmasi da
mumkiin hale geldi. Glinlimiizde ise ¢evrimici oyun i¢in oyuncularin gézbebegi
konumundadir.

CEVRIMICI (ONLINE) OYUNLAR

Internet tizerinden bir aga baglanip bir veya birden ¢ok oyuncunun bir arada canli bir
sekilde oynayabildigi oyun tiirtidiir. Bu oyun sayesinde oyuncular kitalararasi iletisimde
bulunabilirler. Ayn1 zamanda takim seklinde oynandig gibi bireysel de oynanabilir. Rol
yapma ve nisan oyunlar1 bu tiirde dikkat ¢eken oyunlar arasindadir.

MOBIL OYUNLAR

Teknolojinin gelismesiyle birlikte 6zellikle cep telefonlarinin icadiyla oyun sektoriinde
de ¢ig1ir acan gelismeler olmustur. insanlar oyun oynamak icin masaiistii bilgisayara,
konsola ihtiya¢ duymadan diledigi zaman, diledigi yerde oyun oynayabilir hale gelmistir.
Mobil oyunlarda oyuncu ister cevrimigi ister cevrimdisi diledigi gibi oyun oynayabilir.
Ayni zamanda ticretli veya licretsiz oyunlar tercih edebilir.



PEKI OYUNCULAR EN COK HANGI MEDYA GERECLERINI TERCiH EDIYOR?

Yeni medya gereclerinden akilli telefon oyunlar: ytizde 53’liikk dilimle oyun oynamak i¢in
ilk tercih oldu. ikinci tercih ise yiizde 27’lik dilim ile oyun konsollar1 oldu. Ugiincii tercih
yuzde 27 ile indirilebilir bilgisayar oyunlari, son tercih ise ytizde 1 ile tarayici bilgisayar

oyunlari oldu.

2022 Karesel Oyun Pazan
Segrrent Bagna

i Aol Telefon Oyundar
"t 035 Milyar $
v Kaonsol Oyuniar
= 529 Milyar $
2022 Toplam

196.8 Milyar 3
$ L6 Indriebiir Bilgisayar Oyunlan
s 38.1 Milyar $

21%

Tarapor Bligisayar Oyunian

2.3 Milyar $

16.9%

ASYA OYUNA VERDIGI ONEMLE ADINI ZIRVEYE TASIDI

Diinyada bir¢ok kullaniciy1 bir araya getirerek kitalararasi bir iletisim kuran oyun, 2022
yilinda yapilan bir arastirmaya gore diinyada 3,198 milyar oyuncu sayisina eristi. En ¢ok
1.746 milyar kullanici ile Pasifik Asya adini ilk siraya yerlestirirken 488 milyon oyuncu
sayisiyla Orta Dogu ve Afrika pesinden geldi. Daha sonra 430 milyon ile Avrupa gelirken
315 Milyon ile Latin Amerika ardindan geldi. Son siraya ise 219 milyon kullanici ile
Kuzey Amerika geldi.

2022 Kiresel Oyuncular

Bolge Basina Orts Dogu ve Afrika
488 Mlilyon

Avrupa
430 Milyon

Asya Pasifik
1,746 Milyar

2022 Toplam
3,198 Milyar
Oyuncu

+46%

Latin Amerika
315 Milyon

Kuzey Amerika
219 Mllyon



SOKAKTA BASLAYIP EVDE BITEN OYUN ALGISI

Ayca Giiney

Her yastan birey, farkli beklentiler dogrultusunda oyuna yonelmektedir. Fakat bu
yonelme sebebi donemden doneme farklihik gostermektedir. Annelerin oyun
oynamaktan eve sokamadigi cocuklar simdilerden evden sokaga ¢cikamaz oldu. Peki
bu kokten degisimin sebebi nedir?

Geleneksel oyun tiiriiniin ilk amaglarindan biri bireyleri fiziksel olarak bir araya
getirerek arkadaslik baglar1 kurmaktir. Oyun, ¢ocuklara egitici ve 6gretici igerikler
sunarak fiziksel ve zihinsel gelisimine 6nemli bir katki saglar. Birey oynadig1 esnada
gercek diinya ile iletisim kurar ve 6grendigi somut bilgileri yeni deneyimlerinde kullanir.
Ayni zamanda oyun i¢ denetimi saglar ve kendine giivenen, sorumluluk alan, kendi
basladigi isi bitiren, 6zgiiveni yliksek olan bireyler olarak ¢ocuklarin yetismesine katki
saglar. Geleneksel oyun tiirlerinden Korebe, Saklambag, Seksek, Misket, ip Atlama, Yakan
Top, Istop gibi fiziksel bir ugras gerektiren ayni1 zamanda ¢ocuklar: bir araya getiren
geleneksel oyunlar bireyin sosyalleserek benligine ¢ekilme arzusunu yok eder ve sosyal
hayattan korkan bireyler yerine arkadas canlisi bireyler yetistirmeyi hedefler.

Oyun kavrami 1960’l yillardan itibaren dijitallesmenin etkisiyle ilk olarak Atari daha
sonrasinda oyun konsollar1 ve CD’lerle birlikte ortaya ¢ikarak yatirimcilarin gézbebegi
haline gelmistir. 1962 yilinda piyasaya ¢ikan ilk modern oyun SpacaWar’dan beri dijital
oyunlar hizla biiyliyen endiistriler haline gelmistir. Online oyunla kullanicilar etkilesim
icinde olmuslardir. Farkl kitalarda yer alan kullanicilarin ayni anda oyun icerisinde
olabilme 6zelligine sahiptir.



Peki online oyunlar neden simdilerin gézdesi haline geldi?

Yasadigimiz ¢agin getirmis oldugu dijitallesme olgusuyla birlikte artik geleneksel
oyunlar yerini dijital oyunlara birakti. Insanlar yeni medya gereclerini ihtiya¢ halinde
kullanimdan ziyade bir ugras, vakit gecirilecek bir alet olarak gordiiklerinden itibaren
gereksiz kullanim orani artti. Tabi bu kullanimin artmasinin bir diger sebebine artik
dijital bagimli oldugumuz gergegini de ekleyebiliriz. Sokak oyunu yerini online oyuna,
top yerini tablete, ip yerini telefona birakmistir dersek yanlis olmaz. Cocuklar artik
sokakta top oynamaktansa online oyunlarin siisleyerek sundugu savas oyunlarini
se¢cmektedir. Biraz da bu se¢imin derinine inmeye ne dersiniz?

Bilingli tiiketici kavraminin anlaminin dahi bilinmedigi donemde en tehlikeli olan yeni
medya gereclerini bilincsizce tiiketiyoruz. Ustelik bu cogunluga ¢ocuklarimiz da dahil.
Bebekler heniiz anne karnindayken radyasyonla tanisir. Birkag aylikken tutusturulur
eline telefon. Sirf yemek yemesi veyahut aglamamasi i¢in. Cocukluk dénemine girdiginde
ise sokaga cikip geleneksel oyunlarla oynamasi beklenir. Online oyunun siisleyerek
sundugu sanal diinyanin atraksiyonlarindansa gergek diinyanin siradanligini hangi
cocuk secer ki? Bu sebeplerin bir digeri ise gergek diinyadan diglanan bireyin sanal
diinyaya yonelmesidir. Ger¢ek diinyada yapamayacagi savasi, araba yarisini sanal
diinyada yapabilmesidir. Online oyunlarin vermis oldugu mutlulugu arkadaslik
iliskilerinde bulamayan birey (6zellikle cocuklar) teknolojiye yonelmektedir. Eskilerin
bir s6zii vardir ki tiifek icat oldu mertlik bozuldu, teknoloji icat oldu arkadaslik bozuldu.



TEKNOLOJI FIT VUCUTLARI SARDI

Ayca Giiney
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Modern bilgi teknolojilerinin gelismesi sporun her seviyesine ve her bransina etki
etti. Artan rekabet olgusu ilginin artmasini da beraberinde getirdi. Bunlarin
karsilanmasi adina ise tesisler, organizasyonlar, yayinlar, ekipmanlar ve sportif
performanslarin gelistirilmesi adina teknolojiden yararlanildi.

Gunumiiz teknolojileriyle birlikte spor yapan bir birey akilli saat, adim sayar bir kosu
bandi vb. bircok teknolojik tirtinle yaptiklari spor sonucu aldiklar: verimi takip
edebilirler. Ayn1 zamanda performans 06l¢ii testi yaparak antrenor esliginde yapilan spor
takip edildi.

Teknolojinin spor ile baglantisi ve teknoloji 6ncesi spor algisinin nasil olabilecegi
hakkinda antrenér Yusuf AKDAG aciklamalarda bulundu.

A.G.= Teknoloji gereglerini hangi alanlarda kullaniyorsunuz?

Y.A.= Bir sporcunun takibi i¢in performans 6l¢iim testleri kullanilarak sporcunun ne
durumda oldugunu bulmus oluruz ve bu 6l¢tiim testleri sonucu sporcunun eksik
yonlerini tespit ederek miisabaka hazirligini iist diizey performansla tamamlamis oluruz.
Ayni zamanda bir miisabaka sirasinda sporcunun eksik yonleri aninda tespit edilerek bir
sonraki miisabakaya eksiksiz bir hazirlik ¢izelgesi olusturmus oluruz. Bunlara ek olarak
sporcunun kullanmis oldugu akilli saat, akilli ayakkabilar ve bluetooth kulakliklar ile
sporcu kendi motivasyonunu olusturarak daha verimli bir spor yapabilir.



A.G.= En ¢ok hangi spor bransinda teknolojiyi kullaniyorsunuz?

Y.A.= Ozellikle takim sporlari ve bireysel gelisim konusunda bir¢ok dalda teknolojiyi
kullaniriz. Bu soruya tek bir brans hakkinda cevap vermek dogru olmaz. Teknoloji
sporda bireyin gelisimine yardimci olan en 6nemli etkenlerden biridir.

A.G.= Teknoloji olmasaydi simdiki spor algisi nasil bir degisiklige ugrardi?

Y.A.=geleneksel donemde ¢ogunlukta antrendr ve sporcular ezbere ve hissiyata gore
kulaktan dolma bilgilerle sporcuyu yonlendirirlerdi. Teknolojinin gelmesinin ardindan
sporcuya yapilan testler, takip cizelgeleri vb. bircok yontemle sporcu miisabakalara
dogru ve istikrarl bir sekilde hazirlanir duruma geldi.



SOSYAL MEDYA COCUKLARI ESIR Mi ALTYOR?

Guilce Ergul

Sosyal medya biiyiik olciide kullanicilarina pek cok fayda saglarken, kaybolma
korkusuna, endiseye, siber zorbaliga ve stres, telas gibi etkilere neden olmasi gibi bir ¢ok
dezavantaji1 da beraberinde getiriyor.

Siber giivenlik uzmanlari, ¢ocuklarin bu denli kotii dezavantajlardan uzak durmasi igin aileleri
uyariyor.

COCUKLARI KORUYUN

Sosyal medyanin yeni ¢aginda en giivenli yaklasim, ¢cocuklarimizin ¢evrimici paylagimlarina
dikkat etmek. Asir1 paylasim, onlar1 bagkalarindan gelen elestirilere karsi savunmasiz hale
getirir ve bu da kaygiya siirtikleyebilir. Cevrimi¢i ortamda ne kadar ¢ok igerik yaymlarlarsa,
zorbalarla veya saldirganlarla karsilasmalar1 o derece yiiksektir. Uzmanlar ebeveynleri,
insanlarin kotii yorumlarini ciddiye almamaya sirf bu nedenle hayallerinden vazgegcmemeye
tesvik etmemizi soyliiyor.

Zihinsel sagliga zarar vermeden siber zorlalarla yiizlesmek i¢in, ¢cocuklarimiza olumsuz
yorumlarla nasil basa ¢ikacagi 6gretilmeli. Ornegin, olumsuz yorumlari silme, hakaretleri
moderatorlere bildirme ve de yorumlar1 kapamak gibi.

EBEVEYNLER BU DURUMDAN COK SiKAYETCI

Iki kiz cocugu olan Sultan E. ‘Cocuklarm kovid-19 salgmiyla birlikte gerek online egitim
gerek sosyallesme ihtiyaci i¢in ¢evrimigi ortamlara taginan sosyallesme ihtiyaci ile sosyal
medya da daha fazla zaman gegiriyorlar.” Bu durumdan sikayet¢i olan ebeveynler bile bazi
durumlarda buna razi gelmek durumunda kaldilar. Sultan E. ‘su an ise pandemi doneminde
degiliz fakat ¢ocuklarin elinden telefon almak bi hayli zorlasti, iistelik telefonu alsak
bilgisayar var. Kendi adima konusayim kizlarimin eline telefon ve bilgisayardan baska bir sey
veremiyorum Kitap okumaktan dahi ¢ok uzak kaldilar. Bu durum beni hem tiziiyor hem
korkutuyor.’

OZGUVENI EKSIKLIiGi

Cocuklar ergenlik ile birlikte beden imgelerine diiskiin olmaya basliyorlar. Filtreler sosyal
medyada bizi ger¢ekten uzaklastirtyor ve onlara diiskiin olmaya baglatiyor. Sosyal hayata
girdiklerinde ise genelde su sdylemler yer aliyor ¢ ya oradaki gibi olmadigim fark edilirse’ bu
da onlarda daha ¢ok begenilmeme kaygisini arttirtyor.



IBB TEKNOLOJi ATOLYELERI GERCEKTEN ISE YARIYOR MU?

Gulce Ergul

IBB Teknoloji Atélyeleri’nin 2022 mezunlarindan olusan 40 Kkisilik 6zel grup, ulusal ve
uluslararasi teknoloji yarismalarda 6grendiklerini hayata gecirecek.

Teknoloji atilimi yapacak gengleri yetistirmek amaciyla Istanbul Biiytiksehir Belediyesi ve
Bogazi¢i Universitesi isbirliginde tasarlanan IBB Teknoloji Atdlyeleri Istanbul’da ikamet
eden ¢cocuklara mobil uygulama gelistirme, yapay zeka, robotik kodlama, oyun gelistirme,
programlama/kodlama ve grafik tasarim gibi konularda farkl: dersler iceren 8 aylik bir egitim
programi sunuyor. iBB Teknoloji Atdlyeleri, gectigimiz yil 1.355 mezun verdi. Istanbullu
ogrenciler, Fatih Ali Emiri Kiiltiir Merkezi, Esenyurt Belediyesi Kiiltiir Merkezi, Bakirkdy
Cem Karaca Kiiltiir Merkezi, Beyoglu Zemin Istanbul, Giingéren IBB Erdem Beyazit Kiiltiir
Merkezi ve Pendik Dolayoba olmak {izere lokasyonlar1 merkezi yerlerde olan atdlyelerde
dersler aldi. Mobil uygulama gelistirme, robotik uygulamalari, yapay zeka gibi dersleri
tamamladi.

40 kisilik ozel ekip ne i¢cin?

Atdlye calismalar1 kapsaminda mezun olan 68rencilerin arasindan 40 kisilik 6zel bir ekip
olusturuldu. Ogrenciler, 2021-2022 déneminde yapilan sinav basar1 puanlarina, egitimlere
gosterdikleri devam durumlarina, derse katilimlarina ve sene sonunda yapilan sinav
sonuglarma gore belirlendi.

Cemal Kamac1 Spor Kompleksi’nde sadece kendilerinin kullanimi i¢in olusturulan 6zel
atdlyede calismalara baslayan Istanbullu 6grenciler egitimlerinin sonunda yapacaklar1 robot
projeleriyle IBB adma ulusal ve uluslararas1 yarismalara katilip IBB’yi temsil edeceklerdir.



TEHLIKE... EVLERIMiZ GOZETLENIYOR MU?
Gulce Ergul

Akialh ev aletleri giinliik hayatimizi ne kadar kolaylastirsa da yeterli 6nlem ahnmadiginda
siber suclarin radarma giriyor. Giivenlik amaciyla kullanilan Ip kameralarin disardan
erisime acik oldugu soyleniyor.

Teknoloji ilerledik¢e sokaklarda diikkanlarin korunmasi amaciyla kullanilan kameralar artik
evlerimizde bulunmaya basladi. IP kamera, lizerinde bulunan sensorler sayesinde goriintiiyli
yakalay1p bu goriintiiyli ag (network) sayesinde yetkisi olan kullanicilara aktariyor. Kablosuz
ve gece goriisii olan bu kameralar bebekli anne ve babalarin gézdesi olmus durumda.

UZMANLARDAN BUYUK UYARI, KiMLiK DOGRULAMA YAPILMALI

Uzmanlar, Cin’de tiretilen ve 3 milyondan fazla kullanicis1 olan Ip kameralarin yalnizca
uretici firmalarm sifresiyle korundugu ve hi¢ bir korumanin olmadigini sdyliiyor. Can
Erginkurban siber saldirilarin gergeklesme sekillerinden bahsetti ve "Internete bagli bebek
kameralarinmn saldirtya ugradig1 ve bebeklerin gézetlendigi gibi haberlerle sik karsilagsak da
saldirganlarin yegane amaci tabi ki bebeklerimizi gozetlemek degildir. Bu kameralar araciligi
ile ev agimiza dahil olan diger cihazlara ulagsmak da isterler" dedi.

Ergin Kurban su sozlerle devam etti: "Internet baglantili bebek kameralarina IP kamera denir,
clinkii kullandigmiz diger cihazlar veya akilh telefonlariniz ile iletisim kurmak i¢in internet
protokoluni kullanirlar. Bu cihazlar evdeki router (yonlendirici) veya modeminiz araciligi ile
internete baglanirlar.

Saldirganlar genellikle ilk olarak internete giris noktasi olan bu cihazlara ulasir daha sonra da
ev agidaki diger cihazlara. Eger bir saldirgan yonlendiricinize yonetici haklari ile erigsim
saglayabiliyor ise diger tiim cihazlarniza erismesi isten bile degildir.”

YAPILABILICEK TEK BIR SEY VAR

Arastirmalara gore Hikvision, HIPCam, Cisco, Toshiba ve Linksys gibi markalar, IP
kameralarinin varsayilan parola ile veya hi¢ parola olmadan ¢alismasia izin veriyor. Bu da
ciddi bir giivenlik riski anlamma geliyor. Eger sizde bir IP kamera kullaniciysaniz varsayilan
olarak gelen parolay1 gii¢lii bir parolayla degistirmek kendinize yapabiliceginiz en iyi
guvenlik tedbiri olur.



Saglikta Yeni Teknoloji
ilayda Timogin

Metaverse, insanlar ve canlilarin hatta ¢evremizdeki her seyin sanal ortamdaki varlig olarak
adlandirabiliriz. Artik sanal gergeklik sayesinde oldugumuz yerden diinyaya acilabiliyor, islerimizi,
alisverisimizi ve en onemlisi saghgimizi telesaglk gibi 2 boyutlu goriismeler yerine, etkilesimli 3
boyutlu ortamda giyilebilir teknolojilerle desteklenerek daha gelismis teknolojide saglik hizmeti
kullanabiliyoruz.

Gelisen teknolojide web 3.0 sayesinde geleneksel bircok is sekli degisiyor, hasta fiziksel olarak
incelenmek yerine, veriler inceleniyor. Sikayet lizerine basvurulmadan 3D goriintiileme sistemiyle
hastalarin organlari goriintiilenip yapay zeka teshis koyacak. Bu sayede erken teshis, anne karninda
olusan hastaliklar tedavi edilecek yasam 6mri daha kaliteli ve uzun olacagi 6ngoriliyor.

Birgok startup diinya saglik hizmetine yonelik ¢alismalar yapiyor. Diinyamizda genetik ve bagisiklik
sistemi hastaliklarinin tedavi edici bir ¢6zim{ olmamasi nedeniyle yeni teknolojiyi umutla bekleyen
bircok hasta var.

Hangi Sirketler Calisma Yapiyor?
Giblib: Tibbi egitim veren platformdur.
Osso VR: Cerrahi egitim platformu ve dijital kiitiphaneyi de barindiran bir sistemdir.

HealthSchalars: Acil durumlarda doktorlarin hizli yanit vermelerine, yonlendirmelerine yonelik
calismaktadir.

Embodied Labs: Bakicilarin hasta kosullarini daha iyi degerlendirmelerine yardimci olur.
Nedir Bu VR?

Sanal Gergeklik (VR), gelismis yazilim, donanim ve tasarimin bir kombinasyonunu kullanirken 3B
ortami yeniden yaratan bir teknolojidir. VR kullanicilari, VR basliklarinda gérintiilenen ortamlarla
zahmetsizce etkilesime girebilir ve ilgi cekici gorseller, sesler ve hatta duyumlar yasayabilir. Etkilesim
ve duyusal agidan zengin ortam nedeniyle, insanlar kendilerini gercekten farkli bir yerde, diinyada ve
hatta gerceklikte hissediyorlar.

AR gozliik sayesinde acil doktor cagirdiginizda fiziksel olarak yaniniza gelmeden en 6nemli miidahaleyi
soyledigi metaverse oldugunu biliyor muydunuz? Birgok hasta i¢in bunun hayati 6nemi var. ThirdEye
sayesinde yanlis miidahale olmadan, trafik, ambulans sirasi bekleme gibi saniyelerin Gnemli oldugu
durumlarda hayat kurtarici olacak.

Saglik deyince ¢ok genis bir cerceveden bakmak gerekiyor, Metaverse bunu unutmamis ve saglik
dallarina ayirmis.

Kronik Agrilar

Diinyanin %401 kronik agri gekiyor. Kronik agriyi ameliyat ve regeteli ilaglarla tedavi etmenin, olumsuz
yan etkiler ve bagimlilik dahil olmak Gzere kendi saglik riskleri vardir. AppliedVR, kronik agri yénetimi
icin bilimsel olarak kanitlanmis, kapsamli receteli sanal gerceklik tabanli terapotikleri sunuyor.
RelieVRx'in, CLBP yasayan hastalarin yasamlarinda agri siddetini ve agn girisimini azalthg klinik olarak
kanitlanmis. Kronik agrilariniz varsa ” XRHealth” size ilag kullanmadan yardimci olabilir.



Psikolojik Hastaliklar

Bu metaverse Simile edilmis bir ortamda, zihin ve beden gercekmis gibi davranir. Bu, VR'de 6grenilen
derslerin giinlik hayata aktarildigi anlamina gelir. En ¢ok ise yarayan seyin, insanlari rahatsiz eden
durumlarda aktif kogluk yapmak ve hastalarin korkularinin 6tesine gegmesine yardimci olmak oldugu
asikardir. Bununla birlikte, hastalarla disari ¢cikip dolasacak zamani olan yetenekli bir terapist bulmasi
zordur. Ayni sekilde, hastalar genellikle bu fikri korkutucu bulabilir. GameChange c¢alismasi, insanlari
rahatsiz edici bulduklar gergek hayat senaryolarinin karmasik similasyonlara gétiirerek ilagsiz tedavi
ediyor. Sizofreni, OKB, bipolar bozukluk gibi hastaliklara ¢6ziim buluyor.

Cagimizin Yeni Hastaligi Goz Tembelligi

1727 yilinda Edward Scarlett tarafindan icat edilen gozliikler rafa kalkiyor. Gozlikler beyinde altta
yatan sorunlari tedavi etmiyor. Dijital ekranlarin goz tembelligi yaptigi, Z kusaginin bircogunda goz
tembelligi gibi sorunlar ortaya ¢ikmistir.

Gormede sorun yasadigimizda géziimiizde bir sorun oldugunu diistinliyoruz ama aslinda beyindeki bir
aciktan kaynaklanan bir gozde gérme kaybinin yasandigl néro-gorsel hastaliktir. Ne yazik ki gozliik
sadece pratik ¢6ziim sunuyor. Bu Luminopia beyindeki agiklari kapatarak gérme kaybini tedavi ediyor.
Kalici bir ¢6ziim bulmus oluyor.

Dijital ikizler

Kazalar, genetik hastaliklar, bagisiklik sistemi hastaliklari ve seker hastaligi gibi rahatsizliklarin kol,
bacak, ayak gibi eklemleri etkilediginde kemige veya ekleme implant/platin protezi yapildiginda viicut
kabul etmiyor, ve gikarilip yaranin iyilesmesi sonrasinda tekrar baska bir maddeden Uretilmis platinin
denenmesi gerekiyor, hastalar icin hem psikolojik hem de fiziksel olarak yorucu oluyor. Bunu énlemek
icin implantlarin ve tibbi cihazlarin zaman icinde hastanin viicudunda nasil tepki verecegini gormek
icin dijital kas ve kemik gruplarinda olusan dijital ikizi olusturulmus, viicudun hangisini kabul edecegini
gosteren sistem kurulmustur. Virtonomi sayesinde hastalar defalarca narkoz almadan, yara
iyilesmesini beklemeden saglikli bedene kavusmus olacaklar.



YENi SANAL ARKADASIMIZ VE TEHLIKEMIZ CHATGPT
ilayda Timogin

Yeni sohbet botu olarak adlandirilan CHATGPT robotu, gectigimiz yil kasim ayinda kullanima sunulan
yapay zekayla olusturuldu. Bu robot tipki bir insan gibi iletisim kuruyor. Dogal dil isleme yontemi
gelistirildigi icin insan konugma ve yazma becerilerini 6grenmis, karmasik sorulara bile mantikh cevap
veren, matematik sorularini saniyeler icinde ¢ozecek kadar iyi hazirlanmis sanal arkadasimiz
diyebiliriz.

“ChatGPT nedir?” sorusu yoneltildiginde kendini “egitilmis buyuk bir dil modeli” olarak tanimladig
gorillyor. Cogu yapay zeka teknolojisinin yaptigi gibi Chat GPT botu da veri tabanindan beslenerek
kendini gelistiriyor ve kullanicilarin sorularina gore sonuglari gikariyor. Ancak bu teknolojide farkli
olan, anlama ve yazma konusunda képriiniin kurgulanarak dogal dil gérevlerini yerine getirebilmesi.
Dogal ve akici cevaplar verebildigi, bir insan gibi metinler olusturabildigi icin gelismis dil modeli ile
diger yapay zeka orneklerinden farklilasiyor.

ChatGPT Nasil Kullaniliyor?

ChatGPT, Uicretsiz olarak piyasaya stirtildii. Herkesin erisebildigi bu sohbet botunu kullanmak oldukga
basit.

Hala gelisim asamasinda bir teknoloji oldugu icin bir uygulamasi yok ve su anda sadece tarayici
Gzerinden ChatGPT botuna ulasilabiliyor.

Adim Adim ChatGPT
ilk adim olarak chat.openai.com adresine girin.
Giris yaptiktan sonra karsiniza “Log in” ve “Sign up” seceneklerinin oldugu acilis sayfasi ¢ikacak.

Eger bir hesabiniz yoksa “Sign up” butonuna tiklayarak bir hesap olusturabilirsiniz. Hesap olusturmak
icin temel bilgileriniz yeterli.

Hesabinizi olusturduktan sonra telefonunuza bir dogrulama kodu gelecek. Bu kodu da girdiginizde
ChatGPT botuna erisebilirsiniz.

ChatGPT ne kadar giivenli?

Robotu kullanan insanlar kendilerini filmlerdeki gibi Gist diizey teknolojiyle sohbet ederken buluyor. Ne
kadar givenli oldugu bilinmeyen ChatGPT kullanilirken kisisel bilgilerin verilmemesi dneriliyor.
Amerika’da egitim kurumlarinda kullanilmasi yasaklanan ChatGPT, egitimcilere gore genclerin elestirel
ve yaratici distinmesini engelleyen bir arac. Bu nedenle de basta New York olmak tizere Amerika’nin
pek cok bolgesindeki egitim kurumlarinda ChatGPT botuna erisim engellendi. Ancak egitimciler
arasinda bu yapay zeka teknolojisinin egitimi destekleyebilecegi gorusleri de mevcut. Kontrollii
kullanim ile tipki Wikipedia gibi egitime adapte edilebilecegi dlistiniiliyor. Platformun resit olmayan
kullanicilari gelisim ve farkindalik seviyelerine kesinlikle uygun olmayan cevaplara maruz biraktigi da
vurgulandi. Yapilan agiklamada sirkete bu ihlalleri ortadan kaldirmasi igin 20 glinliik sire verildi. Aksi



takdirde OpenAl 20 milyon euro ya da yillik gelirinin ylzde doérdi kadar para cezasina carptirilacak.
OpenAl'nin bu konuda izleyecegi politika heniiz agiklanmadi.

ChatGPT ile Neler Yapilabilir?

Chat GPT, dogal dil isleme yontemleri ile gelistirildigi icin insanlarin konusma ve yazma dilini
kopyalayarak sorulan sorulara kisa siirede ve anlam butlinliglinl koruyarak yanitlar olusturur.

Egitilmis ve 68renmeye de devam eden bir teknoloji oldugu icin karmasik sorgulara karsi bile mantikli
cevaplar verebilir.

Diizgilin ve acik bir dilde istediginiz konuda metinler yazabilir. Sadece bilgilendirici icerikler degil, siir
de bu metinlere dahil. Hatta yazdiginiz siiri devam ettirebilir.

Saniyeler icerisinde matematik sorularini ¢ézebilir.

Web sitesinde bulunmasini istediginiz sekmeleri belirttikten sonra bir web sitenin HTML, CSS,
Javascript kodlarini yazabilir. Ayrica herhangi bir kod blogundaki hatalari tespit edip dogrulari ile
dizeltebilir.

Photoshop, lllustrator gibi tasarim uygulamalarinda yapilacak bir tasarimda neler yapilmasi
gerektigine dair yonlendirme yapabilir.

Coklu dil yonetimine sahip oldugu icin farkh dillerde cevap verebilir. Ayrica diller arasi ¢eviri yapabilir.

Uzun makaleleri 6zetleyerek makalenin ana fikrini ¢ikarabilir. Ayrica metinlerdeki diizenlemeleri
gostererek uzun bir metinde bir kelimenin veya climlenin dogru yazilip yazilmadigini belirleyebilir.

Tablolar halinde verilebilir.

ChatGPT programini denemek icin ona birkac soru sorduk. Egitimi, elestirel ve yaratici diisinmeyi
etkileyecegini bir uzman gorisi almadan gozler 6nline seriyor. Tipki internet hayatimiza girdiginde
faydalari ve zararlar nasil 6l¢lip nasil bugline kadar getirdiysek heniiz bu kadar taze bir yapay zekay!



ayni titizlik ve 6nlemle hayatimizda kolaylastiracak bir arkadas olarak gorebiliriz.

n sen neler yapiyorsun?

Ben bir dil modeliyim, yani insanlarla dogal dilde etkilesim kurabilen bir yapay zeka (1]
sistemiyim. Amacim, insanlara yardimci olmak ve sorularini cevaplamak icin programlanmig
bir algoritmaya sahibim. Genellikle metin tabanh gorevleri yerine getiririm, ancak bazi
uygulamalaria birlikte konusarak da kullanilabilirim. Siz ne hakkinda konusmak istersiniz?

Beyzbol sopasi ile beyzbol topunun tcreti 1,10 TL'dir. Sopa, toptan 1 TL daha pahahysa 4
topun fiyati ne kadar?

Bu, bircok insanin yanitini yanhs verdigi bir klasik bilmece sorusu! @3 GP

Beyzbol sopasi 1 TL daha pahali olduguna gore, eger beyzbol topunun fiyati x TL olsaydi,
beyzbol sopasinin fiyati x + 1 TL olacaktir.

Toplam dcret 1,10 TL olduguna gore, beyzbol sopasinin fiyati (x + 1) TL ve beyzbol topunun

fiyat1 x TL ise, asagidaki denklemi elde ederiz:
x+1)+x=110

Bu denklemi ¢ozerek, beyzbol topunun fiyatinin 0,05 TL oldugunu bulabiliriz. Yani, beyzbol
topu 0,05 TL'ye ve beyzbol sopasi 1,05 TL'ye mal olur.

‘>s Regenerate response

Send a message...

help us




MAVi KUS'A RAKIP GELIYOR
ilayda Timogin

Twitter kurucusu Jack Dorsey, bundan aylar 6nce Twitter'dan ayrildi ve ¢calismalarina bagimsiz olarak
siirdiirmeye karar verdi. Bluesky" isimli yeni bir platform lizerinde ¢alismaya baslayan Dorsey, bugiin
Twitter rakibi platformunu iOS ekosistemi i¢in resmen yayinladi. Boylelikle Bluesky ile ilgili daha fazla
bilgiye ulasildi.

Daha 6nce Twitter’da alisik olunan sosyal medya deneyimleri, yani yorum yapma, begenme,
alintilama gibi interaktif iletisim yontemleri temelde ayniyken sadece arayiiziiniin daha basitlestirilmis
oldugu gorulda.

MANIPULEYE KAPALI

Dorsey, uygulamanin merkeziyetsiz bir yapiya sahip olmasi icin ¢alisiyor. Bu durum, uzun vadede
Bluesky'in Twitter'in 6niine gegmesine neden olabilir. Giris yapmak icin Uye olduktan sonra Dorsey'in
size davetiye baglantisi yollamasi gerekiyor.

Instagram ve Twitter’in belirli 6zelliklerini alan bu uygulama, 6rnek fotografta gorildugi gibi
anasayfa tasarimi instagram uygulamasina benziyor. icerigine bakildigini ise sadece fotograf degil,
metinlerin ayni esdegerderde oldugunu gérmek mimkin.



Teknoloji Futbol Sahasina indi
Kerem Yurdusever

Sports Digitale Genel Yayin Yénetmeni Yagiz Sabuncuoglu, VAR teknolojisinin
futbola olan etkisi lizerine bazi agiklamalarda bulundu

Maclarda hakemlerin karar verme siirecine katkida bulunan video tabanh bir
sistem olan VAR teknolojisi, miisabakadaki dogru ve adil kararlarin saglanmasi
amaciyla kullaniliyor. VAR odasinda bulunan bir hakem, ilgili pozisyonun
tekrarini izleyerek diger hakemlere yardimci oluyor.

VAR teknolgijisi ile tartismali pozisyonlar daha hizli ve daha dogru bir sekilde
degerlendiriliyor. Ozellikle orta hakemin yukini azaltan bu yenilikte, dogru iletisimin biyik
onemi bulunuyor. Bu teknolojinin bir bagka 6zelligi ise istatistiksel verileri kaydederek analiz
verileri olusturmasi. Yapay zekanin her gegen gun gelismesiyle beraber, VAR teknolojisinin
de ¢ok daha farkli seviyelere ulasacagi éngéruliyor.

DAHA ADIL BiR OYUN DENEYIiMi SAGLIYOR

Var sisteminin futbol maclarinda énemli bir etki yarattigini vurgulayan Yagiz Sabuncuoglu,
“Tartismali kararlar, video tekrarlari sayesinde daha hizli ve dogru bir sekilde
degerlendirilebiliyor. Bu da oyunun sonucu Uzerinde buyuk bir etkiye sahip olabiliyor. Ayni
zamanda, oyuncularin ve taraftarlarin daha adil bir oyun deneyimi yasamalarini sagliyor.
VAR sistemi, ne kadar elestirilse de hatali kararlarin azalmasina ve futbolun dogrulugunun
artmasina yardimci olmaktadir” diye konustu.

FUTBOLUN GELECEGINDE YER ALABILIR

Teknolojinin gelismesiyle beraber Var’in daha farkli seviyelere ulasacagini belirten Yagiz
Sabuncuoglu, “Bu teknoloji, futbolun geleceginde énemli bir rol oynamaya devam edecek.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte, daha gelismis yapay zeka ve sensor teknoloijileri
kullanilabilir hale gelecektir. Bu da hakem kararlarinin daha hizli ve daha dogru bir sekilde
yapilmasini saglayacaktir. Ayrica, VAR sistemiyle birlikte istatistiksel verilerin kaydedilmesi
ve takimlarin performanslarinin analiz edilmesi gibi yeni uygulamalar da futbolun
geleceginde yer alabilir’ dedi.

BU SiISTEM HERKESi MEMNUN EDEMEZ!

Elestirilerin normal oldugunu belirten Yagiz Sabuncuoglu, “Elestirilere genel olarak bakinca,
haklilik payinin yiksek oldugunu goriayoruz. Bu sistem herkesi memnun edemez, ¢clnki isin
icine insan faktora de giriyor. Elestirenler, sistem kullaniminin oyunun akisini bozabilecegini
ve karar sureglerini uzatabilecedini belirtiyorlar. Ayrica, bazi kararlarin hala tartismall
olabilecegi ve teknolojinin kesin bir adalet saglamadigi elestirileri de yapiliyor, ancak VAR
sisteminin genel olarak futbolun dogrulugunu artirdigi ve adil bir oyun deneyimi getirdigini
dislndyorum?” ifadelerini kullandi.



Elestiriler Her Gegen Gun Artiyor

Bu teknolojiyi elestirenlerin 6ne sirdiigl nedenlerden birisi de teknolojinin oyunun akisini ve
ruhunu bozdugu yonlinde. Ayrica VAR, neredeyse her magta futbolculari ve izleyicileri tatmin
etmeyen hakem kararlarinin énline gegemiyor. Bu teknoloji, ne kadar yapay zeka ile
desteklense de son karari veren kigiler yine hakemler oluyor. Bu durumda 6znel gorusun
devreye girmesine neden oluyor. Gelecekte bu teknolojinin karar verme yetkisinin tamamen
yapay zeka tarafindan verilecegi dngdriliyor. Bu durum da elestirilerin azalabilecegini isaret
ediyor.



SPORUN YENI YILDIZI AKILLI STADYUMLAR

Kerem Yurdusever

Spor muhabiri Sercan Dikme, akilli stadyumlarin spor diinyasina girmesiyle ilgili
aciklamalarda bulundu.

Spor diinyasinda hizla ilerleyen dijital teknolojiler, akilli stadyumlari giderek daha popiiler
hale getiriyor. Bu modern tesisler, futbol, basketbol, beyzbol ve diger spor etkinliklerine ev
sahipligi yaparken, seyircilere benzersiz bir etkilesim ve listiin bir konfor deneyimi sunuyor.

Dijital ¢agin ilerlemesiyle birlikte, spor diinyasi da teknolojik yeniliklerin etkisi altina girdi. Bu yenilikler
arasinda 6ne ¢ikan akilli stadyumlar, geleneksel stadyum deneyimini tamamen degistirerek spor
tutkunlarina yeni bir diinya sunuyor. Baglantili cihazlarin artisi ve yiksek hizli internet erisimi ile
donatilan bu stadyumlar, seyircilere etkilesimli, konforlu ve kisisellestirilmis bir deneyim sunma
konusunda 6nci bir rol oynuyor.

SAHADAKi AKSIiYON YAKINDAN TAKiP EDILEBILIYOR

Akill stadyumlarin potansiyeline vurgu yapan Sercan Dikme, “Akilli stadyumlar, spor deneyimini
tamamen dondstirebilecek blylik bir potansiyele sahiptir. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte,
seyircilere daha etkilesimli ve kisisellestirilmis deneyimler sunabilme imkani doguyor. Ornegin, yiiksek
hizli internet erisimi sayesinde taraftarlar mag anlarini canh olarak paylasabilir, sosyal medyada
etkilesimde bulunabilir ve artirilmis gerceklik teknolojisiyle sahadaki aksiyonu daha yakindan takip
edebilirler” ifadelerini kullandi.

STADYUMLAR GELISMIS YAPAY ZEKA iLE BULUSABILIR

Sercan Dikme, akilli stadyumlarin gelecegine dikkat ¢cekerek, “Gelecekte akilli stadyumlar, daha da
gelismis teknolojilerle donatilmis olacak. Bunlar arasinda gelismis yapay zeka teknolojileri yer alabilir.
Bu sayede, stadyumlar taraftarlarin tercihlerine goére kisisellestirilmis deneyimler sunabilecek, oyun
aninda analiz ve istatistikleri gercek zamanl olarak sunabilecek ve hatta taraftarlarin saglik verilerini
takip ederek daha givenli bir ortam saglayabilecektir. Akilli stadyumlar, spor endistrisine biyik bir
ivme kazandiriyor” dedi.

ONEMLI iSLEVLER SUNUYOR

Akilli stadyumlar, seyircilere glivenlik ve konfor agisindan da énemli islevler sunuyor. Yiksek grafikli
dijital tabelalar ve LED paneller, seyircilere magin en iyi anlarini net bir sekilde takip etme imkani
saglarken, sistematik olarak tasarlanmis oturma diizenleri daha rahat bir deneyim sunuyor. Ayrica,
akilli bilet sistemleri ve diger ileri teknoloji glivenlik dnlemleriyle stadyum icinde glivenlik seviyesi
artirihyor.

Bu stadyumlarin en biiylk avantajlarindan birisi de seyircilerin magclar stadyum koltuklarindan canh
olarak takip edebilmesi. Koltuklarin arkasinda bulunan ekranlar vasitasiyla, taraftarlar canli olarak
oynanan karsilagsmalari ayni zamanda televizyon ekranlarindan da daha yakindan inceleyebiliyor.

Akilli stadyumlar, seyircilere ylksek hizli internet erisimi saglayarak sosyal medya paylasimlarini
kolaylastiriyor. Ayrica, taraftarlarin bilet kontroliinden yiyecek-icecek siparislerine kadar her seyi mobil
uygulamalar lizerinden yonetmelerini saglayarak kisisellestirilmis bir deneyim sunuyor. Bu sayede, her

taraftarin tercihlerine gore 6zellestirilmis icerikler, teklifler ve interaktif deneyimler sunulabiliyor.



Yapay Zeka, Okuma-Yazma Ogretiyor: Uygulamali Bir Ornek
Alihan Gok

Yakin bir tarihte 6grencilere egitim vermek amaciyla sohbet robotlarinin kullanilabilecegini
soyleyen Gates, 18 ay gibi bir siirede 6gretmenlerle ayni yeteneklere sahip olacagini ve
okuma-yazma 6gretebilecegini belirtti. ChatGPT ile okuma yazma 6gretim modellerine iliskin
uygulamali bir 6rnek gergeklestirildi.

Yapay zeka arastirmalarina verdigi dnemle bilinen Microsoft’un kurucusu Bill Gates, OpenAl tarafindan
gelistirilen ChatGPT’ye 10 milyar dolar yatirim yaptu.

ABD’nin San Diego eyaletinde diizenlenen ASU+GSV Zirvesi’ne konusmaci olarak katilan Gates, “Yapay
zeka, herhangi bir insanin yapabilecegi kadar iyi bir 6gretmen olma yetkinligine sahip olacak” dedi.
Bunlarin yani sira, Bill Gates tarafindan 10 milyar dolar yatirim yapilan ChatGPT ve Google’in
gelistirdigi “Bard” isimli yapay zeka sohbet robotlari son zamanlarda hizli bir sekilde gelismekle
beraber kimi testlerde insan zekasiyla yarisir hale geldi.

“Ogrencileri motive etmek amaciyla kullanilabilir”

Ogretmenlerin geleneksel yazma becerilerini taklit edecek ve insan disiince siireglerinden yapay
zekalarin simdilik yoksun oldugunu vurgulayan teknoloji milyarderi, sohbet robotlarinin insan benzeri
bir dili tanimalarinin ardindan yeniden Uretilebileceklerini aktardi. Yapay zekalardan tam anlamiyla
verimli bir sekilde yararlanmak icin gelismesinin sart oldugunu soéyleyen Gates, sohbet robotlarinin
ogrencileri motive etmek amaciyla kullanilabilecegini belirtti.

“Egitimde firsat esitligine inanilmaz katkilar saglayacak”

Cocuklara okuma-yazma 6gretebilecek yapay zeka teknolojisinin 18 ay gibi bir stirede geliseceginden
emin oldugunu vurgulayan inovasyon ve teknolojinin 6ncisu, diger taraftan egitim imkanlari kisith
veya ulagsmakta glclik ceken bolgelerde yasayan cocuklar igin inanilmaz firsatlar yaratacaginin altini
¢izdi. Microsoft’'un eski CEQ’su, Uicret talep etmeden insanlarin kullanimina sunulan sohbet
robotlarinin herhangi bir 6gretmenden alinan birebir 6zel dersten daha uygun fiyath olmasinin
yaninda kolay ve hizl erisilebilir olacagina inandigini sozlerine ekledi.



ChatGPT, simdiden okuma ve yazma ogretebilir
Bana Torkge ckumay &gretebilir misin?

(& Elbstte, Turkee okumay Gretmeye galisabilirim. Tirkgs, Latin alfabesiyle yazilan bir dildir ve

=

29 harften olugur.
Torkge okumay 6grenmek igin asafidaki adimlan takip edebilirsiniz:

1. Tirkge alfabeyi dgrenin: Tirkge okumak igin oncelikle Tirkge alfabeyi 6grenmeniz
gerekiyor. Turkge alfabesi, Ingilizce alfabeye benzer, ancak Turkgede bazi ek harfler
bulunur. Tirkge alfabeyi 6grenmek igin 6grenme kaynaklanna basvurabilirsiniz.

2. Harf seslerini dgrenin: Her harfin bir sesi vardir ve bu seslerin nasil okundugunu
ogrenmek dnemlidir. Trkge'de bazi harfler farkl bir sekilde ckunabilir, bu nedenle her
harfin nasil ckundugunu dogru bir gekilde dgrenmek Snemlidir.

3. Kelime haznenizi genizletin: Tirkge okumak igin kelime haznenizi genigletmeniz
gerekiyor. Her glin yeni bir kelime égrenmeye ¢alisin. Tirkge ckuma materyali okuyarak
veya bir dil 6grenme uygulamas kullanarak kelime dgrenebilirsiniz.

4. Okuma pratigi yapin: Okuma pratigi yaparak Turkge ckuma becerilerinizi
gelistirebilirsiniz. Baglangigta kolay ve anlagilir materyaller segin ve yavasga ckuyun.
Kelimeler dogru telaffuz ettiginizden emin olun ve anlamimi anlamak igin camlelern

dikkatlice okuyun. Zamanla, ckuma hizimiz ve anlama becerilenniz gelisecektir.

Bana Turkge yazmay dgretebilir misin?

f‘} Tabii, size Turkge yazmay dgretmeye ¢alisabilirim. Tarkge, Latin alfabesiyle yazilan bir dildir
ve 29 harften olugur.

Asafidaki adimlan takip ederek Tirkge yazmay égrenebilirsiniz:

1. Tirkge alfabeyi 6grenin: Tirkge yazmak igin dncelikle Tirkge alfabeyi égrenmeniz
gerekiyor. Torkge alfabesi, Ingilizes alfabeye benzer, ancak Tirkgade bazi ek harfler
bulunur.

2. Kelime haznenizi genigletin: Turkge yazmak igin, kelime haznenizi genisletmeniz
gerekiyor. Her gin yeni bir kelime 6grenmeye ¢alisin. Tirkge okuma materyali okuyarak
veya bir dil 6grenme uygulamasi kullanarak kelime égrenebilirsiniz.

3. Torkge gramer kurallanm 83renin: Tarkge'dela gramer kurallanm égrenmek, dodru yazim
ve cimle kurma konusunda size yardime: olabilir. Tarkgede cimleler, 6zne-yiklem-nesne
sirasi ile olusturulur ve cimle sonunda genellikle bir nokta kullanilir.

4. Kelimelerin dogru yazimim égrenin: Turkgede, baz kelimelerin yazimi biraz farkhidir
Ornegin, "g" harfi "c" ve "s” harflerinin birlesimi gibi okunur. "g” harfi ise, bir kelimenin
igindeki "g" harfi gibi ckunmaz, éncekd harfin uzatilmasi anlamina gelir.

5. Yazma pratidi yapin: Yazma becerilerinizi gelistirmek igin dizenli olarak yazma pratidi
yapin. Kendinizi ginliik tutarak veya konu segip kisa paragraflar yazarak baslayabilirsiniz.

6. Yazilannzi kontrel edin: Yazdiginiz seyleri ckumak ve yazim hatalanm dizeltmek
anemlidir. Yazilannizi ckudugunuzda hatalarinizi tespit edin ve yanlizlan duzeltin.

T. il 6grenme uygulamalanm kullanin: Dil 6grenme uygulamalan, kelime ve yazim
becerilerinizi gelistirmek igin size yardimei olabilir. Bu uygulamalan kullanarak kelime

agrenebilir ve yazma becerilerinizi gelistirebilirsiniz.

Yukandaki adimlar takip ederek Tirkge yazmay 6grenebilirsiniz. Sabirl olun ve dizenli

olarak galsin, yazma becerileriniz zamanla gelisecektir.



Bana Tiirkge alfabesini 63retebilir misin?

Tabil, Turkge alfabesi, Latin alfabesi temel alinarak olusturulmustur ve 29 harf igerir.

Alfabenin her harfi igin azagidaki agiklamalar takip edebilirsiniz:
Aa: "a” harfi gibi okunur.

Bb: "be" harfi gibi okunur.

Ce: "ce” harfi gibi okunur.

Ce:"ge” harfi gibi okunur.

Dd: "de" harfi gibi okunur.

Ee:"e" harfi gibi okunur.

Ff: "fe" harfi gibi ckunur.

Gg:“ge" harfi gibi okunur.

léﬁ: Tirkge'de yumusak ge olarak ckunur. Bazi kelimelerde "g™ harfinin yerini alir ve uzun bir
"e" ya da "u" harfi gibi uzatihr. "Yumugzak ge” olarak adlandirilir

Hh: "he™ harfi gibi okunur.
I1- 1™ harfi gibi akunur.

ii: " harfi gibi okunur.
1j-"je" harfi gibi akunur.

Kl "ka” harfi gibi okunur.
LI "le® harfi gibi okunur.
Mm: "me" harfi gibi ckunur.
Mn: "ne”™ harfi gibi okunur.

Oo:"o" harfi gibi okunur.



0&: "a" harfi gibi ckunur.
Pp: "pe" harfi gibi okunur.
Rr-"ra” harfi gibi okunur.
Ss: "se" harfi gibi okunur,
S5: "z&" harfi gibi okunur.
Tt: "te® harfi gibi okunur.
Uu: "u® harfi gibi okunur.
Uii: "™ harfi gibi okunur.
Wy "ve" harfi gibi okunur.
Yy: "yve" harfi gibi okunur,
Zz:"ze" harfi gibi okunur.

Bu sekilde, Torkge alfabenin 29 harfini §renmis eldunuz. Her harfin nasil telaffuz edildigine
dikkat ederek alistirma yapabilir ve okuma-yazma becerilerinizi gelistirebilirsiniz.



Dolandiricilikta Yeni Yontem: Ses ve Gorilintii Taklitleri
Alihan Gok

Uzmanlar tarafindan gergeklestirilen arastirmalarda, ses taklit uygulamalariyla yapilan
dolandiricilik eylemlerinde ciddi artislarin yasandigini, bu sebeple biiyiik miktarlardaki
paralarin s6z konusu oldugu durumlarda telefonla goriismenin tehlikeli oldugu belirtildi.

Bu yil 8'incisi diizenlenen Siber Givenlik Hafta Sonu-META 2023 Kazakistan’da gerceklesti. Etkinlige
katilan uzman isimler, Tirkiye, Afrika bolgesi, Orta Dogu ile diinya genelinde dijital tehdit ortamindaki
yasanan gelismeleri paylasti.

Deepfake ve ses taklit uygulamalari ile birgok dolandiricilik faaliyetlerinin gergeklestigini vurgulayan
Kaspersky Uzman Veri Bilimcisi Vladislav Tushkanov, bunlarin engellenebilmesi igin gesitli dnlemlerin
alinmasi gerektiginin altini gizdi.

Dolandiricilik girisimlerine karsi 6zellikle sirketlerin dnlem almasi gerektigini vurgulayan Tushkanov,
biylk miktarlardaki paralarin telefon lizerinden verilmemesinin yaninda tuzaklara dismemek igin
cesitli protokollerin olmasi gerektigini belirtti. Tushkanov, egitim ve farkindaliginda ¢ok 6nemli bir
unsur oldugunu aktardi.

“Deepfake teknolojisi giin gectikce gelisiyor”

Bazi deepfake videolarinin kolay bir sekilde anlasilabilecegini aktaran Tushkanov, videolardaki kisilerin
hi¢ gozlerini kirpomadiklarini séyledi. Deepfake video yaratmak icin gerekli olan teknolojinin giin
gectikce gelistigini sdyleyen Tushkanov, tamamen deepfake videoyu tespit edebilen teknolojilere de
glivenmenin saglikl olmayacagini sozlerine ekledi.

“Her giin 400 binden fazla kétii amagh dosya servis ediliyor”

internet ortaminda dogrulanmasi ve kontrol edilmesi imkansiz olan gok sayida bilginin bulunduguna
dikkat ceken Tushkanov, internette olan bilgilerin baz alinarak 6nemli kararlarin alinmasinin tehlikeli
oldugunu, bu sebeple mutlaka bu bilgilerin kontrol edilmesinin yaninda internette goérdigliimuiz her
seye inanmamamiz gerektigini soyledi.

Siber saldirilarla miicadelede makine 6grenmesinin yardimci olmasinin yaninda énemli bir roli de
Ustlendigini isaret eden Tushkanov, her giin internet izerinden 400 binden fazla yeni kbt amacgli
dosyanin servis edildigini bu sebeple ¢ok fazla oltalama gibi saldirilara maruz kalindigini belirtti.
ChatGPT’nin oltalama saldirilarini tespit edebildigini ancak arada bir de olsa bazi hatalar yaptigini
soyleyen Tushkanov, sistemlere tamamen glivenilmemesi gerektigini vurgulayarak énemli bir
potansiyel tasidiklarini sézlerine ekledi.

“Yabanci numaralardan gelen aramalari agmiyorum”

Cep telefonu kullanicisi olan Fatma Yaprak dolandiriciligin 6niine gecmek icin yabanci numaralardan
gelen cagrilari agmamanin yaninda yabanci numaralardan gelen iletilere, 6zellikle sosyal medya
Gzerinden arkadas olarak eklemedigi kisilerden gelen mesajlara itibar etmedigini belirtti.



Apple Calisanlarinin Yapay Zeka Platformlarini Kullanmasi Yasaklandi
Alihan Gok

OpenAl, iPhone igin ChatGPT uygulamasini resmi olarak yayinlamasinin ardindan Apple,
¢alisanlarinin iiretkenligini olumsuz etkileyecegi varsayimindan hareketle yapay zeka
platformlarinin kullanilmasinin yasaklandigini belirtti.

OpenAl, gelistirdikleri algoritma ile kullanicilarin sorduklari en basitinden en karmasigina kadar
sorduklari sorulara cevap veren yapay zekayla popiiler sirketler arasinda yerini aldi.

Wall Street Journal’da yayinlanan bir habere gore, yapay zeka platformlarinin galisanlara yonelik gizli
veriler topladigina dair bazi belgeler giin ylziine ¢ikti. Hem sirket hem de ¢alisanlarin verilerinin
korunmasi igin Apple, ChatGPT’'nin yani sira Microsoft’un yakin bir zamanda satin aldig kod yazimina
yardimci bulut tabanli yapay zeka sistemi GitHub Copilot’'un kullanimini, yazilim gelistiricilerinin kod
yazimini otomatiklestirerek hantallastiracagini 6ne siirerek engelledi.

ChatGPT, Microsoft tarafindan desteklenen bir yapay zeka modeli olmanin yaninda platformda
kullanilan yapay zeka modellerini gelistirmek amaciyla gelistiricilere diizenli bir sekilde veri akisi
sagladigi gorildii. Mart ayinda ortaya ¢ikan bir hatada, kullanicilarin diger ChatGPT kullanicilarinin
sohbet gegcmislerini gormelerine neden oldu. Bu olayin yasanmasinin ardindan, ChatGPT, kullanicilara
sohbet gegcmislerini gizleme ve yapay zeka modelinin egitimine katkida bulunmama segenegini
ekleyerek 6nlem almaya calisti.

Bu tarz yapay zeka platformlarinin kullanmasiyla yazdiklari kodlari sizdirilmayacagini veya bu
platformdaki gelistiriciler tarafindan kullanilmayacaginin bir garantisi olmadigini belirten Apple, en
basitinden ¢alisanlarin e-posta olusturmak icin ChatGPT'yi kullanarak gizli bilgilerin karsi tarafa
gecebilecegini ekleyerek tim yapay zeka platformlarinin kullanimini yasakladi.

Apple, yapay zeka platformlarini yasaklayan tek sirket olmamanin yaninda Amazon’un miihendislerine
kendi yapay zeka araglarini kullanmalarini istedigi de belirtildi. SGylentilere gére Apple, kendi yapay
zeka modeli izerinde galisiyor.

Siri, Yapay Zeka Tabanl Ozelliklerle Karsimiza Gikabilir

Apple CEO’su Tim Cook, yakin bir tarihte yatirimcilarla gerceklestirdigi gorismede yapay zekanin
potansiyeline 6vgllerde bulundugunu ancak dizenlenmesi gereken sorunlarin oldugunu aktardi.



Beyin Cipi Firmasi insan Deneylerine Baslyor
Alihan Gok

Elon Musk’in kurucusu oldugu beyin implant sirketi Neuralink, insan deneylerine baslamaya
hazir oldugunu agikladi. Sirket, yakin bir tarihte klinik deneylerini gergeklestirmek icin FDA
tarafindan izin aldigini kamuoyu ile paylasmist.

ileri diizey felcli hastalarin sinirsel sinyallerini kullanarak harici teknolojik cihazlari kontrol etmelerini
saglamayi hedefleyen bir beyin implanti olan "Link"i gelistiren Neuralink adl sirket, ALS gibi bedensel
hareketi engelleyen ciddi hastaliklara sahip bireylerin rahat bir sekilde kendilerini ifade etmek igin
zihinleriyle imleg hareketleri yaparak yazi yazmalarini amagladiklarini belirtti.

Beyin sinyallerini ¢ozlimleyerek harici teknolojik cihazlar i¢in komut dizisine gevirmeyi saglayan BCl,

gelisimine hiz kesmeden devam eden beyin-bilgisayar araylizii endiistrinin 6nemli bir pargasi haline

geldi. Tesla, SpaceX, Twitter ve Neuralink’in CEO’su Elon Musk, BCI teknolojisinin gelismesine en ¢ok
katkida bulunmus olmasina karsin bu alanda en ¢ok taninmis kisi konumunda.

BCI Sirketlerinden Higbiri Son FDA Onayini Alamadi

insan hastalarla yapilacak deneyler icin onay alan Neuralink, pazara bir adim daha yaklasmayi basardi.
Bir dizi ince, esnek kabloya bagli ve sinirsel sinyalleri isleyerek terciime eden, kii¢lik dairesel bir yapiya
sahip olan Link, ameliyat yoluyla hastalarin beyinlerine yerlestiriliyor.

Bu cipe sahip olan hastalar, Neuralink uygulamasi tizerinden beyinlerindeki cihazi nasil kontrol
edeceklerini 6grendikten sonra Bluetooth baglantisi Gizerinden harici klavye ve fareleri kontrol
edebilecekler. Uzmanlara gore, bu teknolojinin felgli hastalarin kendilerini ifade etmelerine biiytk
katkilar saglamasinin yaninda yakin bir gelecekte akil hastaligi ve korlik gibi ¢esitli tedavisi pek
mimkiin olmayan hastaliklar i¢in kullanilabilecegi soyleniyor.



Sicaga Karsi Dayanikh Arilar Uretildi
Alihan Gok

iklim degisikligi ve kiiresel isinma pek ¢ok canlinin yasamini etkiledigi gibi arilarin yasamini
da olumsuz etkiliyor. Ozellikle yaz aylarinda ¢ok yiiksek sicakhklara ulasan Birlesik Arap
Emirlikleri’nde topraklarinda arilarin dayanikli olabilmeleri igin genetikleri degistirildi.

Diinya genelinde artan ari 6limlerinin ¢6zim sirecine genetik bilimi de katildi. Kiiresel isinmaya
dayanikli hale gelmeleri igin Birlesik Arap Emirlikleri genetik miihendisleri bir araya gelerek arilarin
DNA’larini degistirdi.

Arilarin kiresel iIsinma sonucu 6lumlerini azaltma yolunun kralice arinin DNA’sinin degistiriimesinden
gectigini soyleyen genetik bilimciler, DNA degisiminin ardindan kralige arinin yumurtalari gelisecegini
ve ardindan gikan larvalarin 45 ile 50 dereceye kadar dayanikli hale gelecegini belirtti.

Dubai’nin Hatta Bolgesi’nde bulunan ari merkezinde ortalama 2 bin 500’den fazla kovan bulunuyor.
Hatta bolgesinde faaliyet gosteren aricilar, artan sicak hava kosullarinin arilarin yeterli miktarda polen
ve nektar toplayamamasina neden oldugunu dile getirerek kiiresel isinmanin olumsuz etkilerine dikkat
cektiler.

Yiuizde 35’lik Azalma Var

Birlesmis Milletler raporlarindaki verilere gore, ari ve kelebek gibi polen tasiyici béceklerin sayisinda
ylzde 35’lik bir azalma oldugu gorildi. Kiresel issnmanin yani sira yogun tarim ve zararli boceklerin
sayisindaki artislar arilarin hizla yok olmasina sebebiyet veriyor.

Hiz kesmeden artan ari 6limlerinin diinyadaki yasami tehdit ettigini séyleyen uzmanlar, diinyadaki
bitkisel besinlerin dortte Uclinlin kelebek, ari gibi polen tasiyan canlilar tarafindan elde edildigini
aktardi.



DILE GELEN ELBISE: CAMERON HUGHES’UN YAZICI ELBISESI

irem Kose

Netflix’te yayinlanan “Next in Fashion” programinin sunucusu ve {inlii model Gigi Hadid’in
programda giydigi Cameron Hughes’un tasarimi olan “Thermal Printer Dress (Termal Yazici
Elbise)” tasarimiyla moda diinyasinin teknolojiyle olan uyumunu bir {ist seviyeye ¢ikariyor.

Kinetik ve robotik yapiyl harmanlayan tasarimlar yapan Hughes, Doja Cat, Dylan Mulvaney, Aquaria
gibi Gnli isimlere de essiz ve teknoloji ile uyumlu kiyafetler tasarhyor. Bu sefer Gigi Hadid ile
tasarimini sov ekranlarina sunuyor. Next in Fashion programinda her bolim jirilerin (Gigi Hadid &
Tan France) yetenekli tasarimcilara sundugu farkli gérevlerle yarismacilar, yeteneklerini ortaya koyup
juriyi ve moda diinyasina imza atmis farkli isimleri etkilemeye ¢alisiyorlar. Netflix platformunda
yayimlanan bu yarismanin 2. Sezon 9. béliimiindeyse Gigi Hadid’in giydigi Cameron Hughes tarafindan
tasarlanan termal yazici elbise “dile gelerek” yarismacilara bolimiin zorlu gérevini agikliyor.

Gigi Hadid'in etekteki kirmizi diigmeye basmasiyla birlikte etege yerlesmis kigcuk yazicilardan ¢ikan
kagitlarin Gstiinde “TRANSFORMATION (DONUSUM)” yazisini géren yarismacilar saskinligini
gizleyemiyor.

Yaptigi tasarimlari ve giydirdigi Gnli isimleri kendi internet sitesinde yayinlayan Hughes, teknoloji ve
modanin uyumlu bir sekilde birlesmesini saglayan ve modaya farklilik katan dncilerden biri haline
geliyor.


https://youtube.com/shorts/uzsbvgJaess?feature=share

KIYAFETLERI DiJiTAL ORTAMDA DENEYIMLEMEK: ZERO10 & AR- AYNALAR

irem Kose

Gelisen teknolojiyle beraber gelisen moda diinyasi baska bir kolayliga daha imza atiyor. AR-
aynalar sayesinde deneme kabinlerine girmeden sadece bir aynaya bakarak veya akilli
telefonlar lizerinden kiyafetleri denemek miimkiin.

Zero10 adl sirketin gelistirdigi bu teknoloji markalarin da katilimiyla kullanish bir seviyeye ulasiyor. Su
an Vogue, Tommy Hilfigher ve Coach markalari ile ¢alisan sirket, markalarin Grtnlerini ve
koleksiyonlarini misterilerin magazalara gitmeden ve herhangi bir caba sarf etmeden denemelerine
imkan sunuyor. Akilli telefonlar ve magazalarda bulunan AR aynalar ile hem zamandan hem de
mekandan tasarruf edilmis oluyor.

KIYAFET DENEMEK iCiN BiR AKILLI TELEFON YETERLI

Akill telefonlara indirilen Zero10 uygulamasinin
icindeki Urtnleri denemek icin bir telefon kamerasi
yeterli oluyor. Kiyafetler sizin bedeninize gore sekil
aliyor ve karari size birakiyor. Bu teknoloji hem
cevrimici alisverislerdeki iade sorununu azaltarak
dogaya, Ureticiye ve tiiketicinin cebine olan zarari en

aza indiriyor.



UNLU MARKALAR DA BU TEKNOLOJi AKIMINA KATILIYOR: COACH #InMyTabby Akimi

Unlii Coach markasinin koleksiyonu olan TABBY cantalari dijital ortamda deneyimlemek icin tiiketiciler
siraya giriyor. Hem Zero10 uygulamasindan hem de Coach magazalarindaki AR- aynalardan Tabby
¢antalari sanki elinizdeymis gibi gérmek mimkdan. 7




VAKKO VIRTUAL STORE iLE SANAL GERGEKLIK ARTIK MAGAZALARDA

irem Kose

Vakko, Nisantasi magazasinda moda ve teknoloji diinyasinin birlegsimi
ve gelisimi adina 6nemli bir adim atarak “Vakko Virtual Store” adini
verdigi sanal magazasini agiyor. Bu adim hem moda adina hem de
tiketicilere yenilikgi bir alisveris deneyimi sunma adina sektor igin
6nemli bir yer tutuyor.

Sanal gergeklik teknolojisiyle olusturulmus Vakko Virtual Store sayesinde
tiketiciler yerlerinden kimildamadan sanal ortama 6zel olarak tasarlanmis
Vakko magazalarini gezebilir, koleksiyonlari ve Grlinleri ayrintili sekilde
inceleyebilir ve magazanin farklh bélimlerini sitenin radyosu esliginde
kesfedebilirler.

VAKKO

Ziyaretciler magazayi gezerken vakko satis danismanlari ile iletisime gecebiliyor arti olarak sanal
magazada bulunan satis temsilcileriyle canli ve sanal olarak da iletisim kurma firsatina sahip oluyorlar.
Bu 6zellikler sayesinde musteriler alisveris deneyimlerini daha olumlu ve sorunsuz sekilde halledip
kisisellestirebiliyorlar.



MUSTERILER SANAL ALISVERIS DENEYiMIiNi SEVDIKLERIYLE DE PAYLASABILIYOR

Vakko Sanal Magazamizi sevdiklerinle
birlikte kesfet!

Birlikte abisveris yapmak isin davetiye linkini sevdiklerine yolla
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Kullanim sart ve kosullarini okudum ve kabul ediyorum

Ziyaretgiler siteye girip sag Ust kosedeki “Shop With Friends” secenegine tiklayip sevdikleri kisilerle
gorintili veya sesli olarak alisveris deneyimini sanki yan yana magazada dolasiyormus gibi canh bir
sekilde paylasabiliyorlar.

Vakko Virtual Store, sanal gergeklik teknolojisi sayesinde misterilere essiz bir alisveris deneyimi
sunarken bu yenilik sayesinde markanin vizyonunu basarili bir sekilde ileri tasiyor.



TEKNOLOJi COCUKLARIMIZLA OYNUYOR
Cemresu Bal

Gelisen teknoloji, cocuk oyuncaklarini da elektroniklestirmeye ve islevsel hale getirmeye
basladi.

Teknoloji hayatimizin birgok alaninda etkisini gosterirken artik ¢ocuk oyuncaklari da bu gelisimin bir
parcasi oldu. Artik ¢ocuklar, evde oyun oynarken kodlama 6grenebiliyor, oyuncak Ustiinde basit
kontroller olusturabilirken onunla iletisim bile kurabiliyorlar. Yeni teknoloji oyuncaklardan birkagini
inceledik;

Educational insights adli sirket tarafindan Kaliforniya’da gelistirilen Artie 3000 isimli oyuncak, ¢ocuklarin
basit kodlar olusturarak gizimler yapmasini saglyor. Bunun igin cocuklarin Artie'yi bilgisayarlarina veya
tabletlerine takmalari gerekiyor basit talimatlarla kodlarini olusturuyorlar. Artie de olusturulan kodlara
gore kagida sekiller giziyor. Artie ile birlikte cocuklar basit kodlama 6grenirken eglenmis oluyorlar.




Yine Kaliforniya’da, Anki adli farkl bir sirket tarafindan gelistirilen Cozmo ise yapay zekaya sahip bir
oyuncak robot. Uzerindeki sensor ve kamerayla etrafini taniyor, buna tepkiler veriyor ve hafizasina yeni
seyler ekliyor. Ayrica ona yaptiginiz hareketlere gore size kizabiliyor ya da kiisebiliyor. Glicli distigiinde
ise uykulu oluyor ve sarj alanina gidip uykuya daliyor. Cozmo, yaninda iki tane kiiple de birlikte geliyor
ve bu kiipler Cozmo’nun etrafa tasiyabildigi ve oyunlar oynayabildigi nesneler. Uygulamasi tzerinden
de kontrol edilebilen ve basit kodlarla yeni oyunlar liretilmesine olanak saglayan Cozmo, cocuklara hatta
yetiskinlere keyifli bir deneyim sunuyor.




Deginecegimiz son oyuncak ise intelino Akilli Tren. Bir¢ok insanin ¢ocuklugunda oynadigi tren
oyuncaklarinin aksine bu tren, hiz ayari, gidecegi yon gibi komutlari, kutusundan ¢ikan ve raylarina
yerlestirilebilen farkli renklerde 17 tane renk blogundan aliyor. Cocuklar bu bloklari yerlestirerek farkli
kombinasyonlar yapabiliyorlar ve boylece basit programlamanin mantigini daha kolay ¢6zebiliyorlar.
Akilli tren ayni zamanda telefon ve tabletlere indirilebilen uygulamadan da kontrol edilebiliyor.
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YAPAY ZEKALI KASASIZ MARKETLER

Cemresu Bal

Yapay zekaya sahip olan kasasiz marketlerle birlikte artik misteriler, (riinii raftan aldiklar
gibi ddeme yapabiliyorlar.

Yeni teknolojiyle birlikte marketlere de yapay zeka ekleniyor. Teknoloji devlerinden biri olan Amazon’un
piyasaya stirdigli bu marketlerin ismi Amazon Go. Bu marketlerden alisveris yapmak isteyen bir kisinin
ilk 6nce Amazon Go uygulamasini telefonuna indirmesi ve kaydolarak kart bilgilerini girmesi gerekiyor.
Uygulamaya kaydolan kisi markete, olusturulan barkodu turnikeye okutarak giris yapiyor ve market,
boylece kisinin iceriye girdigini anhyor. Market kisiyi algiladiktan sonra sensorler yardimiyla kisinin
raflardan aldig Griinleri takip ediyor ve ele alinan Uriinler Amazon Go uygulamasinin sepetinde es
zamanl olarak goziikiyor. Kisi alisverisini bitirip turnikeden ¢ikis yaptiginda sepetteki triinlerin fiyat
kayitli olan karttan ¢ekilmis oluyor ve alisveris tamamlaniyor.

JUST
WALK
OUT

SHOPPING

Bu marketler hem alisverislerin daha hizli ve pratik yapilmasini saglarken hem de hirsizlik gibi
durumlarin yasanmasini en aza indirecek bir sensor teknolojisine sahip.



Amazon Go’da Nakit aligverig miimkiin mi?

Amazon Go marketleriyle amag hizli ve pratik aligveris olsa da Amerika’nin bazi bélgelerinde baglayan
nakit kabul etmeme yasagiyla ve bazi misterilerden gelen nakit aligveris istekleriyle birlikte Amazon,
marketlere nakit 6deme secenegi getirme Ustlinde de calisiyor. Fakat Amazon Go marketlerine nakit
0deme secgeneginin getiriimesinin bu marketleri digerlerinden ayiran hiz ve pratikligi negatif
etkileyebilecegi ve hirsizhig kolaylastirabilecegi distnaliyor.



EViMiZDEKi TEKNOLOJi

Cemresu Bal

Yeni teknolojilerle birlikte artik evler, alacagimiz birka¢ tane iriinle akilh eve
doniistiirilebiliyor.

Gelisen teknoloji, evimizi degistirmemize gerek kalmadan akilli ev sahibi olabilmemizi saglyor. internet
Uzerinden satin alinabilen birkag¢ tane Urlin, evin 1sigini, sicakhgini ve glivenligini evden uzaktayken
telefondan kontrol edebilmemizi sagliyor. Bu tirlinlerden birkagini inceledik;

Parmak iziyle kolay giris

Xiaomi’nin piyasaya ¢ikardigi akilli kapi kollari, ev sahibinin izin verdigi kisilerin parmak izlerini
kaydederken, parmak izleri kayith olmayan kisilerin igeriye girmesine izin vermez. Parola giris yeri de
olan bu kapi kolu, lizerinde bulunan kamera sensoriyle kapida biri olup olmadigini da algiliyor. Kapi
kolunda, kolayca goziikmeyen bir kilit silindiri de vardir ve kol zarar gorse bile anahtarla girise izin
vermez. Zorla giris algiladigindaysa alarm ¢almaya baslar. Yiksek glvenlikli bu kapi kolu evlere girisleri
daha giivenli hale getirmis olsa da bir bozulma aninda ev sahibinin iceriye girisini zorlastirabilecegi
disindlayor.

Akilliigiklar

Philips markasinin Hue serisi aydinlatma Grilinleri, ampulden renkli ortam isiklarina bircok akilli Grin
barindiriyor. Bu aydinlatma drinleri telefon gibi cihazlara indirilen Hue uygulamasindan kontrol
edilebiliyor. Uygulama Uizerinden 1si8in rengi, parlakhgi, yanacagl sire ve modlari degistirilebiliyor.
Seride ayni zamanda baglanti képrisi adi verilen kare seklinde bir alet de var. Bu alet aydinlatma
Urlnlerini birbirlerine baglamayi ve ayni kontrol noktasindan beraber kontrol edilebilmelerini saglyor.



Evde degilken de ev sicakligl ayarlanabiliyor

Yerli bir firma olan Cosa’nin ¢ikardigi akilli termostatlar, ev disindayken de evinizin sicakhigini gérmenizi
ve kombiyi buna gore kontrol edebilmenizi sagliyor. Kutusunun icinden iki tane aparat ¢ikiyor. Birini
kombiye baglayip digerini de evin sicakligini gérebilmeniz icin dilediginiz yere koyabiliyorsunuz. Evinizin
olmasini istediginiz sicakligini girdiginizde termostat kombinizi otomatik olarak ayarliyor. Bu ayar hem
aparat Ustlinden hem de Cosa uygulamasi lizerinde uzaktan yapilabiliyor. Uygulamayi Cosa aparatiyla
birlikte evin internetine baglamak gerekiyor. Uygulamaya konum izni verildiginde evin sicakhgini kisi
evdeyken farkl disaridayken farkli olacak sekilde otomatik olarak ayarlayabiliyor. Cosa, evin igi istenilen
dereceye geldiginde kombi kapandigi icin ayni zamanda tasarruf da saglamis oluyor.



Disaridayken evde ne oldugu kontrol edilebiliyor.

Xiaomi’nin 360 kameralari kisi evde yokken evinde neler oldugunu telefonundan izleyebiliyor ve
hareket algilayicisi sayesinde evdeki hareketi takip edebilen kameralar, kisiye genis bir goriis agisi
sunuyor. Uygulamasi sayesinde kameradaki hoparlorlerle evdekilerle konusabilmene de olanak sagliyor.
Ayrica gece goriisi de olan bu kameralarda kayit 6zelligi de var.




HAYATIMIZI KOLAYLASTIRAN TEKNOLOJILER $iMDi DE CANIMIZI KURTARIYOR!

Ayca GUNEY

Ginliikk yasamin her alanina giren teknolojik cihazlari olasi dogal afetler sonrasinda
beslenmeden barinmaya iletisimden saghga her tiirlii ihtiyaglarin kolaylikla giderilmesine
yardimci olur.

Teknoloji her seyden 6nce olasi felaketlerin dngoérilmesini, dnlenmesini veya miimkiinse hazirlikh
olunmasini sagliyor. Afet sirasinda zamana karsl yarisin hat safhada yasandig arama kurtarma
galismalarina blyuk bir hiz kazandiriyor. Normal sartlarda ulasilmasi zor olan veya mimkiin olmayan
bolgelere kolaylikla ulasarak hayat kurtariyor. Afet sonrasinda ise beslenmeden barinmaya iletisimden
sagliga her tirli ihtiyaglarin kolaylikla giderilmesine yardimci oluyor.

Silikon Vadisi'nde ve dlnyanin saygin Universitelerinde gelistirilen teknolojik gelismeler son
doénemlerde bircok afette siklikla kullanilarak yiizlerce can kurtardi. Bu teknolojilerin 6ne cikanlari
arasinda modelleme sistemlerinden dronelara kadar pek ¢ok gelisme yer aliyor.

MODELLEME SISTEMLERI

Sosyal medyadan yapay zekd ve robot teknolojilerine kadar bircok teknoloji, afet yonetiminde
kullanilmaya baslandi. Sensoérler, mobil internet ve nesnelerin interneti ile afet riski altindaki bolgelerde
toplanan veriler 1siginda gerceklestirilen modellemeler ve yapilan analizler, tehditlerin 6nceden tespit
edilmesini ve gereken onlemlerin zamaninda alinmasini saghyor. Bir kentin altyapisinin, hassas
noktalarinin kapsamli bir sekilde modellenmesi, gercek zamanli bilgi akisiyla glincellenmesi, blylik veri
analiz sistemleriyle degerlendirilmesi afetlerin hem erken tespitini hem de afet aninda hizli miidahaleyi
mimkin kilabiliyor. Bu sistemler sayesinde olasi bir afet durumunda olusabilecek hasarlar
ongorilebiliyor ve erkenden onlemler alinabiliyor, kaynaklar da buna gore yonlendirilebiliyor. Gelismis
uydular da bu sistemlere 6nemli veri saglayan bilesenler arasinda yer aliyor.



TSUNAMIi ERKEN UYARI SiSTEMLERI

Denizlerdeki sensorler yaklasan tehlike konusunda uyarida bulunarak 6nlem alinmasini sagliyor.

COGRAFi BiLGi SISTEMLERI
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Uydu verileri ve modelleme sistemleri, iklim degisikligi kaynakl afetlere karsi erken uyari sagliyor. Bu
modelleme sistemleri sayesinde ilerleyen donemlerde risk altinda kalabilecek bolgeler belirlenerek,
riskin dnlenmesine yonelik stratejiler gelistiriliyor.

SOSYAL MEDYA

Afetleri ongorerek onlem alinmasini saglayan teknoloji, 6nlenmesi miimkiin olmayan afetler
sirasinda da arama ve Kurtarma calismalarinin en 6nemli destek¢isi konumunda. Facebook,
Twitter, WhatsApp gibi uygulamalar aninda bilgi akis1 saglanmasi, yardim calismalarinin ihtiyag
duyulan alanlara yonlendirilmesi gibi konularda oldukga islevsel sonuclar saglayabiliyor.

MOBIL UYGULAMALAR

Mobil telefonlardaki afet takip uygulamalar1 da diisiik maliyetli, basit ¢6ziimler saghyor. Bu sayede
gerekli veriler ilgili kisilere rahatca ulastirilabiliyor.

DRONE TEKNOLOJiSI

Afetzedelerin yerinin belirlenmesinden hasar tespitine dek bir¢ok alanda kullanilan dronelar
yardim ¢alismalarinin ayrilmaz bir parcasi haline gelmis durumda.



EXOSKELETON

Gelecegin savaslarinin stiper askerlerini yaratmak icin gelistirilen exoskeleton (dis iskelet) teknolojisi,
enkaz altinda kalan insanlari kurtarmak icin de kullanilmaya baslandi. Bu mekanik dis iskeletler,
kullanicinin giiclinii ve gevikligini artirarak zorlu kosullarda daha rahat hareket etmesini saglyor.

AFET SONRASINA ISIK TUTAN GELISMELER

Afet sirasinda hayati 6neme sahip olan teknolojik cihazlar afet sonrasinda da afetzedelerin hayatta
kalmasini saglamak ve beslenme, barinma gibi temel ihtiyaglarini karsilamak igin biylik 6nem tasiyor.
Bu siirecte ise ulasamayan yerlerdeki afetzedelerin yardimina yine teknoloji kosuyor. Portatif glines
panellerinden yiizen siginaklara kadar ¢ok sayida gelisme dikkat ¢ekiyor.

ACIK KAYNAKLI PORTATIF TELEKOMUNIKASYON KULESI

Bir afet aninda iletisim hatlar kesildiginde agik kaynakl telekomiinikasyon kuleleri yardima yetisebilir.
Kule rahatga tasinabiliyor ve birkag dakika icerisinde kurulabiliyor. Kulenin belirli pargalarinin ti¢ boyutlu
yaziciyla olay yerinde yapilmasi da mimkdan.

PORTATIF GUNES PANELLERI

Altyapinin hasar gordigi bolgelere rahatlikla ulastirilabilen paneller cep telefonlarinin sarj edilmesi
gibi amaglarla kullaniliyor.



YUZEN SIGINAKLAR

Kisa siirede kolayca kurulabilen ¢adir seklindeki sal, dalgalardan etkilenmeden ilerlerken deniz suyunu
da igme suyuna gevirebiliyor.



Apple’in Cikartmalari Giindem Oldu
Giilce Ergul

Piyasadaki iiriinleriyle ¢oguz zaman satis rekorlari kiran Apple piyasaya ¢iktigindan
bugiine istisnasiz olarak liretimine devam ettirdigi bu ¢ikartmalari siz de evinizin bir
kosesine firlatanlardan olabilirisiniz. Ancak lizerinde Apple logosu olan bu ¢ikartmalarin ne
amagla iretildigini bilmek isteyeceksiniz.
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Bu cikartmalar, Apple’in beklentisinin ¢ok tzerinde bir kullanim alanina yayildi ve adeta o
markanin hayrani oldugunu ifade etmenin bir rozeti haline geldi. Apple, ¢ikartmalarinin bu
performansina kayitsiz kalmadi ve trlinlerine ¢ok daha fazla ¢ikartma eklemeye basladi. Bunun
yaninda bu tasarimi daha da blyuttl ve farkl tasarim ve renkler demeye basladi.

Bilgisayarlarinin yani sira iPod, iPad ve iPhone gibi tirlinlerine de bu ¢ikartmalari eklemeyi
unutmadi. Bu cikartmalar artik Apple’in kullanicilarina olan bagliliginin bir semboli ve marka
etrafinda gelisen aidiyet duygusunu gliclendirmenin bir yolu haline geldi.

Bazi kisiler bu ¢ikartmalarin reklam araci oldugunu ve bu yolla sirketin, Apple markasini diinyaya
daha fazla yaymayi amagladigi goriisiinde birlesiyor. Fakat bazi Apple kullanicilari isebu
cikartmalar, trinlerinden memnun olduklar markayi desteklemelerinin bir ifadesi.



Captcha Testlerinde Neden Trafikle ilgili Gérseller Goriiriiz?

Giilce Ergul

Bir sitenin diizgiin ¢calismasi, saldiriya maruz kalmamasi ya da kotii niyetli kisilerden zarar
gérmemesi icin alinan birgok giivenlik 6nemli var. Bunlardan biri hatta belki en bilineni
Catpcha testleri.

Son dénemde bu testlerde siirekli olarak yaya gecitlerini, trafik i1siklarini ya da arag tanimaya
calistyoruz. Peki sorulabilecek birsiirii sey varken neden trafikle miicadele ediyoruz?

Bilgisayarlar gorselleri bizim gibi algilamazlar. Testlerde yer alan trafik isiklari, yaya gecitleri ya da
bisikletler,otobisler gibi nesneleri bilgisayarlar gorir gérmez taniyamaz. Bu nesnelerin sekli, rengi
konusu ve arka plani bilgisayarlar icin karmasik olabilir. Bir trafik 1sigini yesil oldugunu séylemek kolay
gibi goriinse de 1siginparlakligi, acisi ve ¢evresindeki diger nesneler bilgisayarin yanilmasina neden
olabiliyor. Bu ylzden insanlardan bu gorselleri ayirmalari istenirken bilgisayarlarin ya da yazilimlarin
isteye girisi engelleniyor.

Select all squares with

traffic lights

If there are none, click skip




I0S 17 Tasarim Kiti Figma’da Yayinlandi
Giilce Ergiil
Giiniimizde pek cok uygulamanin arayiiz tasariminin gikis noktasi olan Figma, Apple’in resmi
tasarim kitlerine hig¢ ev sahipligi yapmamisti. Fakat WWDC 2023 ile birlikte bu durum en
sonunda degisti.

I0S 17 + iPadOS 17

Apple Design Resources

06.07.2023

Apple, ilk kez Figma topluluguna katilarak iOS 17 ve iPadOS 17 isletim sistemlerinin kaynak tasarim
kitini yayinladi. Tasarim kiti, ara¢ takimlarindan simge yerlesimlerine, yazi stillerindenrenklere ve
materyallere kadar Apple’i Apple yapan pek ¢cok 6nemli tasarim gizgisine ev sahipligi yapiyor.

Apple, 6nlimiizdeki hafta ve aylarda macOS Sonoma, watchOS 10, tvOS 17 ve en yeni isletim
sistemi visionOS’un da tasarim kitini Figma toplulugunda paylasacagini acikladi. Sirket, ilk karma
gerceklik gbzIGgl Vision Pro ile ekosistemini daha uyumlu hale getirmek, yazilimlarini sorunsuz bir
sekilde calistirmak ve bol bol (iglinci taraf uygulama ve oyunlara sahip olmak istiyor. Gozliik
ontimuzdeki yil piyasaya gikacagindan da bu kisa slirede bdylesinekitiiphaneye sahip olmak icin en
temel gelistirici imkanlarini, en biyilk topluluklar Gizerindenpaylasmak gerekiyor.

Apple 10S 17 ve iPadOS kitinde sunlar olacagini duyurdu:
o Uyarilardan aracg takimlara ve aradaki her seye kadar kapsaml
bilesen seti
e Ana Ekran ve Kilit Ekrani arag takimi sablonlari
e Bildirim tasarim sablonlari

e Sekmeli uygulamalar, Ust/alt uygulamalar, bélinmus gérintmler ve
sayfalar icin sablonlar

o Erisilebilirlik boyutlariyla tam dinamik tip tablosu

e Yerlesik iOS renkleri, malzemeleri, metin stilleri ve canlihk efektleri



AB’DEN CHAT GPT’YE KISITLAMA
ilayda Timogin

Politico haber sitesinin haberine gére Avrupa Birligi Komisyonu, personelinin CHAT GPT
robotuna ve yapay zeka kullanimina kisitlama getirdi.

Yeni kurallar, calisanlarin ¢evrim ici yapay zeka araclarinin risklerinden korumayi ve givenli
kullanilmasini amaglaniyor. Yapay zeka araci kullanilirken kamuya agik olmayan bilgilerin
paylasiimasina izin verilmeyecek.

Yapay zekanin, fikri miilkiyet haklarinin ihlal edilip edilmedigi g6z 6niinde bulunduruluyor. Yapay

zekanin Urettigi bilgilerin resmi yazi ve bildirgelerde kullaniimiyor. Kritik ve duyarli stire¢ ¢ahisilirken
Chat GPT kullanimi yasaklandi.

RiSK KADEMELERi KULLANILIYOR

Yapay zeka kullaniminda sinirlamalar ve seffaflik getirilecegini AB Komisyonu 2 yil 6nce bu konuyu
konustu. Risk, ylksek risk, sinirl risk, ve minimum risk olarak 4 ana gruba ayrilarak konular kategorize
edilecek. Bu konuyla ilgili calismalar hala devam etmekte.



KAYIP SEHiR RUNGHOLT’UN KALINTILARI BULUNDU
ilayda Timogin

"Kuzey Denizi'nin Atlantisi" olarak anilan efsane Rungholt, biiyiik, zengin bir sehirdi, orta
¢agdaki onemli ticaret merkezlerinden biriydi. Kent, 1362'deki bir firtinada yerle bir oldu ve
Kuzey Denizi tarafindan yutuldu. 650 yil sonra sehrin kalintilari bulundu.

Kuzey Almanya kiyilarina kurulan Rungholt sehri sakinlerinin isledigi glinahlarin cezasi olarak Kuzey
Denizi olarak yutulmustu. Efsanelere gore bolluk icince olan kentte ahlaksizligi beraberinde getirmis,
Noel vaktinde bir grup geng rahibi handa domuzu kutsamaya zorladi, din adamlari Tanridan genglerin
cezalandiriilmasini istedi, ertesi glin sehri kara bulutlar kapladi firtinayla beraber sehir kayboldu.

Bazi tarihgiler sehrin gercekten var olup olmadigini sorguluyordu, yeni ¢alismalar sonucunda Wadden
Deniz’inde kayip sehrin kalintilari bulundu.

Arkeologlar, kayip sehir Rungholt'un haritasini ilk kez g¢ikardi. Uzmanlar, bugiin Almanya sinirlari
icerisinde kalan bolgenin tespitinde yer bilimleri ve arkeoloji tekniklerinden yararlandi. Arastirmacilar,
¢amur tabakanin altinda kalan yerlesim yeri kalintilarini manyetik gradyometri, elektromanyetik
indiksiyon ve sismik gibi teknolojik aletlerle belirlediler. Rungholtu’un konumunun kesin olarak
belirlendigi kesinlesti.



Whatsapp’tan yeni ozellik
ilayda Timogin

WhatsApp mesaj diizenleme 6zelligi Tirkiye'de kullanima agildi. Gonderdiginiz mesajlar 15
dakika icerisinde diizenleyebilirsiniz.

Yazdiginiz bir mesaji silmek yerine, mesajin Ustline basip “dizenle” 6zelligine tikladiginizda yeniden
dizenleme sansi sundu. Dikkat etmeniz gereken husulardan biri ilk 15 dakika icerisinde diizenleme
yapabiliyorsunuz, mesaji yolladiginiz kisi mesajinizin diizenlendigini goérebiliyor. Eski stiriim Whatsapp
kullanan kullanicilar diizenlendigini géremiyor.

Nasil kullanabilirsiniz?
Uygulamayi glincelledikten sonra yeni 6zelligi kullanmaya baslayabilirsiniz.
Bugiin
S.a.

Hiiseyin Y.
e A.s

Yeni 6zellik gelmig
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